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EVENIMENT

CARTEA — ADEVARAT TEZAUR DE VALORI SI INFORMATII
Salonul International de Carte pentru Copii si Tineret
— editia a XXI-a, 11-14 mai 2017 —

Claudia BALABAN, director general,
Biblioteca Nationala pentru Copii ,, lon Creanga”,
presedinte, Sectia Nationala IBBY din Republica Moldova

Unii sceptici se intreaba de ce mai trebuie sd mergem la biblioteca, la librarie,
sd vizitam targul de carte, cand totul este la indeména fiecaruia printr-un simplu
apel in Internet.

Cu toate acestea, Intr-o era a comunicarii on-line, modernizarii accelerate,
cartea este si va ramane un adevarat tezaur inepuizabil de valori si informatii.

Scopul, pe care il urmareste Salonul International de Carte pentru Copii si
Tineret, este promovarea cartii si a lecturii, dobandirea unor importante cunostinte
de cultura generald, impulsionarea initiativelor creative, cunoasterea unor carti noi,
care ar ajuta copiilor si adolescentilor in crearea unei punti de comunicare cu
familia, prietenii, profesorii si cu alte persoane.

Cu sigurantd, acest eveniment de exceptie ne oferd sansa sd patrundem in
tainele lumii In care traim, or, cartea are darul de a ne transpune intr-o lume
veridica si imaginard, fascindndu-ne pana in cele mai mici detalii.

Si la editia a XXI-a a Salonului, la care au fost reprezentate 110 edituri si
distribuitori de carte din 9 tari: Republica Moldova, Roménia, Franta, Germania,
China, Lituania, Polonia, Ucraina, Ungaria, au fost oferite vizitatorilor diverse
titluri de carte, de a participa la discutii si Intalniri cu scriitorii, la ateliere de
creatie, concursuri, intruniri profesionale, de a procura carti la preturi reduse.

La inaugurarea Salonului, dedicat aniversarii a 180-a de la nasterea marelui
povestitor lon Creangd, dna Monica Babuc, ministru al Educatiei, Culturii si
Cercetarii, i-a Tndemnat pe profesori, parinti, bunici, copii s viziteze Salonul si sa
se lase fascinati de personajele din poveste si de bucuria lecturarii unei carti.



In cadrul Salonului, in afard de expozitie de carte, au fost organizate expozitie
de ilustratie de carte in original, expozitie de banere ,,Creanga si lumea
personajelor sale” — vernisaj oferit de Institutul Cultural Roméan ,,Mihai Eminescu”
la Chisindu, expozitie de arta a copiilor de la Centrul Republican pentru Copii si
Tineret ,,ARTICO”, cu genericul ,,Povestile lui lon Creanga”.

Variate au fost si activitatile interactive pentru copii si tineret: Atelier de
creatie cu scriitorul Tulian Filip ,,Fat-Frumos si Fetele pe Ganduri”, master class
»Modeldm din hartie”, organizat de Compania ,,UMNAIA BUMAGA” din Sankt-
Petersburg, Rusia, care a demonstrat o tehnica deosebitd unde nu se foloseste
foarfeca si cleiul, atelierele de creatie organizate de Biblioteca Nationald pentru
Copii ,,Jon Creangd” ,,Credm povesti digitale” si,,Semne de carte hazlii”.

Editura ,,Prut”, in colaborare cu invatatoarea Eugenia Golomoz de la Liceul
,Onisifor Ghibu” din Chisindu, a desfasurat Atelierul de lecturd si creatie bazat pe
cartea ,,Istorioarele unui dud batran” de Stella Nartea.

Pe parcursul zilelor de 11-14 mai, la standul Sectiei Nationale IBBY, a avut
loc Concursul de lectura ,,Amintiri si povesti de la Creangad”.

Asociatia Bibliotecarilor din Republica Moldova a organizat o actiune de
promovare a serviciilor moderne de biblioteca ,,e-Servicii pentru tandra generatie”
pe toata perioada Salonului.

Concursul ,,Biblioteca — cheia succesului meu” a fost dedicat memoriei
Alexandrinei Rusu si pregétit de cdtre Sectia Nationald IBBY, Biblioteca Nationala
pentru Copii ,JJon Creangd”, revista ,,a”MIC”, saptaméanalul ,,Florile dalbe” si
,Bastina-Radog” SRL. La concurs au participat 71 de elevi. Cei mai buni au fost
premiati in cadrul Forumului Copiilor. Concursul a constat in scrierea unui eseu
despre rolul bibliotecii in dezvoltarea potentialului intelectual si creativ al tinerilor,
precum si in formarea spiritului lor civic.

In cadrul Salonului, au fost lansate peste 56 titluri de carte. Lansirile s-au
desfasurat in Pavilionul 3, la MOLDEXPO, dar si la liceele ,,Prometeu Prim”, ,,Ion
Creanga”, ,,Vasile Vasilache”, Biblioteca Publica ,,Onisifor Ghibu”, Biblioteca
Municipala ,,B. P. Hasdeu” din Chisinau.

Traditionale au devenit si Intrunirile profesionale. La sesiunea de comunicari
,Bibliotecile in serviciul copiilor: oportunitati pentru dezvoltare, instruire,
comunicare” au participat specialisti din Republica Moldova, Romania, Ucraina,
Rusia cu urmatoarele teme:

= Biblioteca pentru Copii — Brasov: Centru de Excelenta
— Daniel NAZARE, manager, Biblioteca Judeteana ,,G. Baritiu” Brasov,
Romania;
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* Promovarea lecturii prin organizarea activitatilor cultural-educative
pentru adolescenti
— Diana BACIU, bibliotecar, Biblioteca Judeteanda ,,0. Goga” Cluj,
Romania;
= Atragem la lecturd — formam cititori pasionati
— Alla GORDIENKO, director, Biblioteca de Stat pentru Copii a Ucrainei,
Kiev, Ucraina;
= Opinia adolescentilor si tinerilor fata de oferta serviciilor bibliotecii —
rezultatele unui studiu
— Liuba OSIPOV, director, Biblioteca Publicdi Raionala Causeni,
Moldova;
* Modernitate si mobilitate in bibliotecile pentru copii din Republica
Moldova
— Eugenia BEJAN, director adjunct, Tamara CROITORU, sef oficiu,
Biblioteca Nationala pentru Copii ,,Jlon Creanga”, Moldova;
» Educatia non-formald a copiilor in biblioteca: experienta Bibliotecii de
Stat pentru Copii a Rusiei
— Angela LEBEDEVA, sef serviciu, Biblioteca de Stat pentru Copii a
Rusiei, Moscova, Federatia Rusa;
= Serviciul modern de biblioteca ,,Micii cercetatori ecologisti”
— Lilia DON-CIOBANU, Filiala ,,Ovidius”, Biblioteca Municipala ,,B.P.
Hasdeu” Chisindu, Moldova;
= (dlatorie spre centrul cunoasterii
— Monica MORARIU, bibliotecar, Biblioteca Judeteana ,,0. Goga” Cluj,
Romania;
= (lub de robotica in bibliotecd — provocare pentru bibliotecari si serviciu
de succes pentru utilizatori
— Mihaela POTANGA, bibliograf, Biblioteca Publica Raionala Causeni,
Moldova;
= Analfabetismul functional, provocarea unui secol eminamente vizual
— Carina-Elena MUNTEANU, director adjunct, Biblioteca Judeteana
,Gh. Asachi” lasi, Roménia;
= Tableta — book-uria copiilor moderni
— Ludmila ODOBESCU, Filiala ,M. Dragan”, Biblioteca Municipala ,,B.
P. Hasdeu” Chisinau, Moldova;
= De la ITDecelusii la Mahalaua IT
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— Ana BOTEZAT, sef, Elena SLIVINSCAIA, bibliotecar, Biblioteca
pentru Copii ,,Jon Creangd” Balti, Moldova;
= (Copiii devin cititori In bratele parintilor
— Maria CUDLENCO, Biblioteca Publica Crihana Veche, Cahul,
Moldova;
» Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si de orator la copii in cadrul
serviciului modern de biblioteca ,,Ora TV”
— Ludmila STOIANOYV, Filiala ,,Targu-Mures”, Biblioteca Municipala
,»B. P. Hasdeu” Chisinau, Moldova;
* Dimineti de lecturd pentru copii
— Florica SERBAN, Biblioteca Judeteana ,,V. A. Urechia” Galati,
Romania;
= [Lectura — arc peste timp
— Geta ZECA, Biblioteca Judeteana ,,V. A. Urechia” Galati, Romania.
Cartea-surprizd a Salonului — fenomen unic in lume, la editia actualad
apartindndu-i clasicului literaturii roméane Ion Creangad ,,Punguta cu doi bani”,
ilustrata de Alexei Colabneac, laureat al Diplomei de Onoare IBBY, a ajuns in
15000 de familii, gratie Ministerului Educatiei, Culturii si Cercetarii, Primariei
municipiului  Chisindu, Supraten SA, Daac-Eco-Plant SRL, Editurii ,,Prut”,
,Bastina-Radog” SRL, cédrora le multumesc pentru bucuria adusa copiilor, pentru
dorinta de a educa generatia tanara prin carte.

Traditional, punctul culminant al Salonului este decernarea premiilor, de data
aceasta, la decizia Juriului, fiind distribuite in felul urmator:

* Premiul Ton Creanga (pentru intreaga activitate in domeniul cértii pentru
copii, acordat de Institutul Cultural Roman ,,Mihai Eminescu” la Chisindu) —
Vasile Romanciuc;

* Premiul Igor Vieru (pentru intreaga activitate in domeniul ilustratiei de
carte pentru copii, acordat de Institutul Cultural Roman ,,Mihai Eminescu”
la Chisindu) — Stela Damaschin-Popa;

* Premiul pentru poezie ,,Grigore Vieru” (acordat de Institutul Cultural
Roman ,,Mihai Eminescu” la Chisinau) — lanos Turcanu;

* Premiul Cartea anului (acordat de Ministerul Culturii al Republicii
Moldova) — Vasile Romanciuc pentru cartea ,,Puiul mamei, dragul tatei”
(Editura ,,Prut”, Chisinau);

* Premiul Simpatia copiilor (acordat de Juriul Copiilor) — lulian Filip pentru
cartea ,,Scoala de intrebari” (Editura ,,Prut”, Chisinau);
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Premiul Cartea cognitiva — Adrian Ciubotaru pentru cartea ,,Sfarsit de
secol romanesc” (Editura ,,Stiinta”, Chisindu);

Premiul Cartea de referinta — Tudor Cozari pentru cartea ,,Pasarile:
Enciclopedie ilustrata” (Editura ,,Arc”, Chisinau);

Premiul Cea mai reusita colectie de carte pentru copii — Editura
,,Doxologia” (lasi) pentru colectia ,,Doxologia Junior”;

Premiul Cea mai reusitd prezentare grafica a cartii — Violeta Zabulica
pentru prezentarea grafica a cartii ,,Lola cea frumoasa” de Claudia Partole
(Editura ,,Arc”, Chisindu);

Premiul Cea mai reusitd ilustratie de carte in original — FEduard
Maidenberg pentru ilustratiile la cartea ,,Mowgli” de Rudyard Kipling;
Premiul Cea mai reusita traducere — /van Pilchin pentru traducerea cartii
,Istorioarele unui dud batran” de Stella Nartea (Editura ,,Prut”, Chisinau);
Premiul Cel mai frumos amenajat stand — Editura ,, Prut”, Chisinau,

Premiul Pentru mass-media — Saptamdnalul pentru copii si adolescenti
., Florile dalbe’;

Premii speciale:
Ministerul Culturii al Republicii Moldova — Claudia Partole pentru
cartea ,,Lola cea frumoasa” (Editura ,,Arc”, Chisinau); Daniel Corbu pentru
cartea ,,Januvia — Romanul ascezei” (Editura ,,Princeps Multimedia”, Iasi);
Ministerul Educatiei al Republicii Moldova — Arcadie Suceveanu pentru
cartea ,,Ciupercuta-balerind” (Editura ,,Pontos”, Chisinau), Ala Zaporojanu
pentru cartea ,,Ciupercuta-balerind” (Editura ,,Pontos”, Chisinau); Cristina
Bujor pentru cartea ,,Intalnirea cu eroii povestilor romanesti” (Editura
,Epigraf”, Chisinau);
Ministerul Tineretului si Sportului al Republicii Moldova — Vitali
Cipileaga pentru cartea ,In umbra pasilor tii” (Editura ,Bestseller”,
Chisinau);
Primaria Chisindu — /lon Muscalu pentru cartea ,,Zia, regina costobocilor
(dacii liberi)” (Editura ,,Danaster”, lasi); Valentin Talpalaru pentru cartea
,Interviuri pand la un punct” (Editura ,,Doxologia”, lasi);
Biblioteca Nationala pentru Copii ,,Jon Creanga” — [rina Nechit pentru
cartea ,,Caruselul primaverii” (Editura ,,Prut”, Chisinau); Stefan Melnic
pentru cartea ,,Casuta iepurasilor” (Editura ,,Prut”, Chisindu); Gheorghe
Virtosu pentru seria de carti ,,Inima de broscuta” (Editura ,,Adenium”, lasi);
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lon Anton pentru cartile ,Jocul de-a cuvintele” si ,,Cercei de cirese”
(Editura ,,Silvius Libris”, Chisinau); lanos Turcanu pentru cartea ,,Dansul
florilor” (Editura ,,Prut”, Chisinau);

Asociatia Uniunilor de Creatie din Moldova — Daniel Verejanu pentru
cartea ,,Lucian Blaga: puterea creatoare ca putere absolutd” (Editura
OMCT, Chisindu); Editura ,,Lyceum” (Chisinau) pentru colectia de
manuale ,,Educatie pentru sdnatate”;

Uniunea Scriitorilor din Moldova — Aurelian Silvestru pentru cartea
,Mersul pe apa” (Editura ,,Princeps Multimedia”, lasi);

Uniunea Artistilor Plastici din Moldova — Rodica Musteata pentru
ilustratiile la cartea ,,Casuta iepurasilor” de Stefan Melnic (Editura ,,Prut”,
Chisinau);

Sectia Nationala IBBY — Anna Leah pentru cartea ,Primavard, fata
pistruiata...” (Editura ,,Prut”, Chisindu); Silvia Ursache-Brega pentru cartea
,Basmele bunicai Sica” (Editura ,,Silvius Libris”, Chisinau); Marinela
Lungu (Marinela Cebotarean) pentru cartea ,,Singurd cu mine” (Editura
,,Tnvé‘gétorul modern”, Chisindu); Marcel Gherman pentru cartea
,Universuri paralele” (Editura ,,Stiinta”, Chisindu); Petre Popa pentru
cartea ,,Caine bun sau adevarul din poveste” (Editura ,,Uniprint”, Soroca);
Stella Nartea pentru cartea ,,Istorioarele unui dud batran” (Editura ,,Prut”,
Chisinau); Antonina Sarbu pentru cartea ,,Constanta Tartau: Ultimul dialog”
(Editura ,,Arc”, Chisindu);

Biblioteca Municipala ,,B. P. Hasdeu”. Premiul ,,Cea mai buna carte
pentru copiii cu deficiente de vedere” — Editura ,,Cartier” (Chisinau)
pentru cartea ,,Cati ani ai?” de Grigore Vieru;

Asociatia Bibliotecarilor din Republica Moldova. Premiul ,,Cea mai
originala publicatie in domeniul bibliologiei” — Zanfir Ilia pentru cartea
,Dictionarul scriitorilor galateni” (Editura ,,Axis Libris”, Galati);

Revista ,,Florile dalbe”. Premiul pentru cea mai buna carte a unui
autor elev — Cristian Andronic pentru cartea ,,Bolnav de iubire” (Editura
,Pontos”, Chisinau);

Fundatia Culturala ,,Eco Art” din Iasi. Premiul ,Danaster” pentru
proza pentru copii si tineret — Aurelia Borzin pentru cartea ,,Soarele de
acadea” (Editura ,,Arc”, Chisinau);

Tipografia ,BALACRON” SRL — Jon Diordiev pentru cartea ,,Zambetul
florilor™.
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Cineva spunea ca nu putem trece prin marea culturd a lumii decét cu o carte in
mana. ,,Prin mijlocirea lor [cartilor] strangem in jurul nostru lucrurile, locurile,
oamenii si viemurile” (Jacques-Henri Bernardin de Saint-Pierre).

Cartile ne indeparteaza de ispitele vietii, ne pun de acord cu noi ingine, ne
indruma atunci cand trecem prin momente inselatoare, ne ajutd sa ne exprimam
lubirea atunci cand ne indriagostim si ne sunt dascali fideli si exigenti atunci cand
ne propunem si evoluidm. Tot ceea ce ¢ omenesc se gaseste in carti. Inteleptii care
au lasat marturii scrise ,,sunt ca niste drumeti ce au strabatut inaintea noastra caile
suferintelor si ne intind mana, chemdndu-ne ldnga ddnsii atunci cand ne simtim in
restriste” (Jacques-Henri Bernardin de Saint-Pierre).

Intelepciunea, tristetea si bucuria lumii toatd se afli in cirti. Ele te provoaci
sa gandesti si 1ti deschid calea spre experiente psihologice si sufletesti de
neimaginat. Odatd intrat Tn mirajul lecturii, nu mai ai cum sa scapi, cartile te
ametesc cu ,,cloroformul binecuvantat al mintii”, te prind intr-un dans nesfarsit al
cuvintelor si al gandurilor intelepte.

Din cele mai vechi timpuri, lectura i-a smuls pe oameni din negura ignorantei.
Prin continutul lor variat, cartile au luat locul sutelor de dascali, ele ne-au
transformat, ne-au ajutat sa ne gasim un rost, limpezindu-ne mintea si sufletul. Prin
intermediul cartilor reusim sa facem cdlatorii in trecut, prezent si viitor si avem
posibilitatea sd stdm de vorba atat cu noi insine, cét si cu lumea intreagad. Nefiind
un act gratuit, lectura produce imbogatirea sinelui cu o noud cunoastere, cu o
modalitate absolut noud de receptare a lumii interioare si exterioare.

A sunat ultimul acord al Salonului, iar noi, organizatorii, credem ca, intr-o
lume a problemelor, lectura poate fi singura portitd de salvare. lar cei care vor
transforma lectura in pasiune vor putea infrunta mai usor obstacolele vietii si vor
avea parte de bucuria pe care ne-o poate oferi numai Cartea.
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CITIND iIMPREUNA, CRESTEM CITITORI!
(Campania Nationala de promovare a lecturii ,,Sa citim impreuna” — 2017)

Maria HAREA
sef sectie Dezvoltare in biblioteconomie si stiinta informarii,
Biblioteca Nationala pentru Copii ,, lon Creanga”

,, Cartile care te ajuta cel mai mult sunt cele

care te fac sa gandesti cel mai mult.

Cel mai greu inveti cand citesti carti usoare;

insa o carte extraordinara care vine de la un ganditor remarcabil

este o corabie a gandirii, plina la refuz cu adevar si frumusete.”
(Theodore Parker)

Pornind de la rolul determinant al lecturii in formarea spirituala si intelectuald
a tinerei generatii, Biblioteca Nationald pentru Copii ,,Jon Creanga”, in colaborare
cu scriitorii, editorii, bibliotecile publice din republicd, a initiat, acum sase ani,
Campania Nationalda de promovare a lecturii ,,Sa citim impreuna!”. Prin activitatile
desfasurate in cadrul acestui proiect, organizatorii si-au propus sd stimuleze
interesul copiilor pentru lecturda, precum si sd valorifice cele mai bune carti ale
autorilor autohtoni si sa Incurajeze lectura in familie. Este o initiativa axata nu doar
pe cresterea numarului celor pasionati de lectura, in primul rand al copiilor, ci mai
ales pe formarea cititorilor culti, avizati, buni cunoscatori ai literaturii nationale.

De la prima sa editie, care a avut loc in anul 2012, Campania Nationald de
promovare a lecturii ,,Sa citim impreund!” atrage anual un numar considerabil de
participanti, impunandu-se ca unul dintre evenimentele de marcda din republica.
Acest fapt demonstreaza ca astfel de proiecte sunt bine-venite 1n societate, mai ales
acum cand noile tehnologii ne inunda viata, influentand si lectura cartilor. Cu totii
suntem constienti ca e bine sa citim, doar cd fiecare avem diverse motive §i scuze
pentru care nu citim cat de mult am putea si dori.

S-a observat ca aceastd campanie nu doar a ridicat nivelul lecturilor copiilor,
dar a si aratat ca e cool sa citesti si cd lectura joacd un rol foarte important in
educatia non-formala si in demersul individual de imbunatatire a propriei vieti.

In cadrul editiei din 2017 a campaniei a fost propus spre lecturd copiilor cu
varste cuprinse intre 10 si 14 ani microromanul Ghiozdanul zburator de Nicolae
Popa si adolescentilor cu varste cuprinse intre 15 si 17 ani, precum si adultilor
(parintilor, bunicilor) — romanul Al/ina de lon Anton. Daca in Ghiozdanul zburator
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Nicolae Popa a folosit elemente fantastice pentru a descrie viata scolard, atunci in
Alina Ton Anton a folosit doar fapte reale, din viata, pentru a trata tema traficului
de fiinte umane, care, cu regret, a afectat considerabil societatea noastra.

Ambele carti au fost citite cu mare interes de catre copii si in baza lor s-au
organizat diverse activitdti atat de nivel local, cét si national. Scriitorii lon Anton si
Nicolae Popa au avut intélniri cu cititorii si viitorii potentiali cititori in circa 30 de
localititi din republici. In cadrul acestor intalniri, cititorii activi le-au adresat
autorilor atat intrebari referitoare la unele momente din cartile Ghiozdanul
zburator si Alina, cat si intrebari legare de viata si activitatea lor literard. De
asemenea, si-au impartasit propriile impresii, au prezentat eseuri, postere realizate
in baza lecturii cartilor respective. Unii dintre ei au demonstrat ca poseda abilitati
de analiza literara, asemenea unor critici literari, fapt ce i-a bucurat nespus de mult
pe scriitori. La toate intalnirile, autorii au mentionat importanta campaniei de
lecturd, care faciliteazd cunoasterea valorilor autohtone literare de ultima ora,
subliniind ca astfel de actiuni au un impact benefic pentru un numar considerabil
de cititori, ele fiind si o modalitate prin care lectura isi recapatd locul binemeritat
printre preocupdrile constante ale tinerei generatii. Ei au mai indemnat cititorii sa
citeasca carti bune si sa le reciteasca pe cele foarte bune.

Cateva impresii ale copiilor vor oglindi mai bine care a fost impactul acestor
carti asupra lor si cum le-au perceput ei: ,,Am citit microromanul ,, Ghiozdanul
zburator” cu mult entuziasm. Este scris intr-un limbaj simplu, pe intelesul nostru.
Dupa parerea mea, este un roman-aventura cu multa imaginatie. Mi-a placut mult
sa citesc descrierea facuta de catre autor a transformarii ghiozdanului bolovan, ce
apartine elevei Dorina Manole, intr-un ghiozdan zburator si toate intamplarile
hazlii, care se intdmpla cu ea §i cu elevii din clasa ei. Mi-as dori mult sa mi se
intdmple si mie acel miracol ca ghiozdanul meu, bolovanul, sa se transforme
macar pentru o zi intr-un ghiozdan zburator.” (Victoria Mutaf, cl. a VII-a ,,B”, LT
»otefan Holban”, Hincesti); ,, Ghiozdanul zburator” este intruchiparea copilariei
noastre — dulce si luminoasa. Sunt anii de scoala frumosi si fara griji, cu vise
multe, copilaresti.” (Daniela Juc, cl. a VII-a, LT ,,Mihail Sadoveanu”, Hincesti);
., Lectura cartii ,, Ghiozdanul zburator” ma face sa ma refugiez in lumea viselor de
demult, sa zbor cu personajul principal, sa ma pomenesc in centrul evenimentelor
cu celelalte personaje, sa fiu aliatul Dorinei la toate ispravile ei. Fiecare copil si-
ar dori sa aiba o asemenea aventura fascinanta.” (Tatiana Luca, clasa a Vl-a, s.
Serpeni, Anenii Noi); ,,Scriitorul lon Anton prin romanul ,,Alina” ne aduce la
cunostinta si analiza multiple teme si motive, care au fost si sunt actuale, care
merita a fi puse in discutie si descifrate. lubirea, dezamagirea, speranta, iluzia,
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frumusetea, fericirea, visul — toate aceste elemente componente ale vietii omenesti
sunt prezente in roman §i explicate sub diverse unghiuri de vedere, deoarece nu
pot avea definitii constante.” (Felicia Lungu, clasa a XII-a, s. Chirca, Anenii Noi);
., Acest minunat roman ,,Alina”, scris de lon Anton, m-a fdacut sa vad lumea cu alti
ochi. Am invatat ca viata nu este despre cum supravietuiesti in furtund, ci cum
dansezi in ploaie. Daca vom reusi sau nu, asta depinde doar de noi. Suntem
plasati la cumpana dintre urcusuri si coborasuri, poate ca de asta, cand ne aflam
in fata unei mari prapastii, intreg universul asteapta, cu sufletul la gura, sa vada
ce cale vom alege.” (Loredana Anghel, or. Telenesti).

Acest eveniment de anvergurda a finalizat cu Conferinta republicanda de
totalizate, care a avut loc pe data de 8 decembrie 2017, la Filiala de Carte
Romaneascd a Bibliotecii Nationale pentru Copii ,Jon Creangi”. In cadrul
conferintei elevi din diverse raioane ale republicii, ghidati de profesori,
bibliotecari, au prezentat cele mai reusite momente realizate de ei pe parcursul
desfasurarii Campaniei — 2017.

Genericul Campaniei ,,Sa citim impreuna!” este un indemn catre o imbogatire
spirituald. Urmati aceasta cale, deoarece lectura este o indeletnicire pentru care nu
existd o varstd anume sau vreun dar al naturii pe care cineva trebuie sa-1 posede. Ea
presupune doar un gram de vointa si, mai ales, o profunda dorinta de cunoastere.

DESPRE iNMULTIREA IZVOARELOR iNIELEPCIUNII...
(Concursul literar ,,La izvoarele intelepciunii”, editia a XX VII-a ,,Petre Ispirescu”)

Claudia PARTOLE, scriitoare,
membru al juriului Concursului ,, La izvoarele intelepciunii”

Se stie cd izvoarele seacd, daca nu se bea apd din ele, isi pierd puterea si se
retrag in adancuri. Asemeni izvoarelor datdtoare de apa cristalina este si istoria
lumii, destinul unui neam, a unui inaintas. Toate ne asteaptd ca sa ni se daruie, sa
ne Tmbogdteascd, sd ne transmitd testamentul lor prin spirit. lar cine vine sa-gi
potoleasca setea de cunoastere, de dragoste fata de soarta omenirii, a poporului sdu
si a calduzelor Tnaintemergatoare, 11 ajutd izvorului sd nu sece, dar si pe sine se
ajuta. Astfel se imbogéateste (si ne Tnavuteste!) cu acea avere nevazuta prin care ne
facem nemuritori...

Concursul ,,La izvoarele intelepciunii”, initiat si diriguit cu multa grija de
slujitorii credinciosi Cartii de la Biblioteca Nationald pentru Copii ,,lon Creanga”,
este un imbold pentru doritorii de a cunoaste, dar si a se cunoaste si a se apropia de

18



izvorul nesecat al cunostintelor. A devenit o traditie! Ajuns la edifia a XXVII-a
(2017), Concursul ,La izvoarele intelepciunii”, dacd ar fi sd-si adune toti
concurentii din acesti 27 de ani si, luati toti Tmpreund — participantii etapei de
concurs din scoald, apoi raion si, in sfarsit, etapele finale, ar putea alcatui o armata
demna de a fi inscrisd in Cartea Recordurilor. Nu exagerez. Sunt absolut convinsa
ca acei, care mereu se antreneaza In cdutare, In cercetare si acumulare de
cunostinte, intrand in competitie cu altii, dar si cu sine, devin, ca intr-o ascensiune,
mai altii, mult mai aproape de Adevar. lar astfel le ajuta izvoarelor sa nu se retraga
in adancul uitdrii si al nepasarii. Aceastd editie a Concursului ,,La izvoarele
intelepciunii” (etapa republicana a avut loc pe 20 mai 2017) a fost deosebitd prin
genericul sau, fiind consacratd unui mare cunoscdtor si aparator al zestrei
Neamului. Subiectul concursului a fost Viata §i creatia lui Petre Ispirescu.
Participantii la concurs, curiosi, au mers pe urmele acestui mare inaintas. Ei au trait
si retrdit cu pasiune incredibila viata folcloristului, povestitorului, scriitorului si
tipografului roman. Fild cu fild i-au frunzarit biografia... Ispirescu s-a nascut la
Bucuresti (4 ianuarie, anul 1830), in mahalaua Pescaria Veche, in familia frizerului
Gheorghe Ispirescu. Parintii, vazandu-i dragostea de carte, 1-au dat sd invete — dupa
obiceiul vremii — cu un dascal de la biserica Udricani, apoi urmeaza cateva clase
la biserica Olteni si biserica Domnita Bélasa. Petre Ispirescu, baiatul curios de
atunci, Invata si limba franceza, din care mai tarziu va traduce. Dar din cauza
lipsurilor materiale, la varsta de 14 ani, este nevoit sd se angajeze ucenic la
tipografie... Ceea ce i-a impresionat nu doar pe cercetatorii literari, dar si pe copiii
antrenati Tn competitie, este, mai ales, activitatea lui Ispirescu de culegator de
basme populare roméanesti pe care, ulterior, le-a repovestit cu un har remarcabil.
Principala opera a vietii sale, culegerea ,,Legende sau basmele romanilor”, cu 37
de basme, pefatatd de Vasile Alecsandri si aparuta in anul 1882, a ajuns pana azi,
reeditata fiind de numeroase ori. De o valoare inaltd se bucurd si lucrarea ,,Jocuri si
jucarii de copii”, in care este valorificat folclorul celor mici, aparuta prima data la
Sibiu. Petre Ispirescu a trait o viatd nu prea lunga, dar a lasat o avere inestimabila.
El s-a stins din viatd in luna noiembrie anul 1887. Anul acesta s-au Implinit 100 de
ani de la trecerea sa 1n eternitate.

Etapa republicand a concursului s-a desfasurat la Chisinau. Era o zi deosebita.
Atmosfera era caniculara, datoritd Florarului care stitea la umbra lui Ciresar (era
20 mai), dar si emotiilor care se incinsesera datoritd suporterilor — parinti,
profesori, colegi, prieteni. Nemaivorbind de concurentii veniti din toate zonele
Republicii Moldova si care purtau imaginar drapelul de invingatori a doua ,,batalii”
(etape de concurs). Asezati in jurul mesei rotunde, care pe mine personal ma duce
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de fiecare data cu gandul la marele Brancusi — la Masa Tacerii si la o imaginara
Coloana a Infinitului, concurentii is1 manifestau competenta si abilitatile oratorice.
De parca ar fi stat la un examen in fata marelui Ispirescu. Cele cateva probe, destul
de variate, i-au captivat pe elevi. Toti pana la unul au raspuns la intrebari, cautand
sa se exprime corect, logic (si aceasta fiind una dintre conditii!), sd fie si originali,
dar si concisi. Parea cd au patruns in poveste (captivi ai basmelor), incercand sa
recunoasci personajele dupi vorbe, dupi port, dupa fapte. Ii convingeau prin opinii
personale, bine argumentate pe membrii juriului precum ca ,,Basmele romanilor
constituie o operd mare si originald, vorba lui Barbu Delavrancea, iar Ispirescu n-a
fost un simplu culegator, dupa cum credeau unii culegatori nevinovati si alti stiitori
invidiosi, ci un adevarat creator... Ispirescu a fost furnalul enorm in care s-au topit

2

ramasitele nelamurite ale legendelor noastre...” Pentru acei care ascultau
raspunsurile concurentilor a fost o adevarata delectare.

La editia din acest an au jurizat Concursul literar ,,La izvoarele ntelepciunii’:
presedinte — Arcadie Suceveanu, presedinte al Uniunii Scriitorilor din Moldova;
membri: Adrian Ghicov, doctor habilitat in filologie, Ana Bantos, doctor habilitat
in filologie, consilier la Ministerul Educatiei al Republicii Moldova, Claudia
Balaban, director general al Bibliotecii Nationale pentru Copii ,,Jon Creangd”,
Iustina Frantuz, specialist principal la Directia Generald Educatie, Tineret si Sport
din municipiul Chisindu, Victoria Tomuz, jurnalistd, Redactia emisiuni pentru
copii a Companiei Publice Nationale ,,Teleradio-Moldova”, Claudia Partole,
scriitoare; secretar — Maria Harea, sef sectie la Biblioteca Nationala pentru Copii
»lon Creangd”. Dupd o confruntare impetuoasa si plind de emotii, invingatori au
iesit urmatorii concurenti:

Premiul I — Cubreacov Cristian, cl. a VI-a, Gimn. Pascani, Cahul; Sireteanu
Patricia, cl. a VII-a, LT ,,Socrate”, Chisinau; Andronachi Razvan, cl. a V-a, LT
,lon Creanga”, Chisinau; Morcov Elena, cl. a V-a, Gimnaziul s. Cotova, Drochia;
Prodan Daniel, cl. a VII-a, LT ,I. Creanga”, or. Floresti; Afonin Victoria, cl. a
Vll-a, LT ,, M. Eminescu”, or. Ghindesti, Floresti; Dragomir Vladislav, cl. a VI-a,
Gimnaziul s. Cetireni, Ungheni; Muntean Dorina, cl. a VII-a, LT ,,Recea”, s.
Recea, Riscani; Onici Livia-Lia, cl. a VII-a, Gimnaziul ,,Stefan Culea”, s. Tudora,
Stefan Voda; Mitu Laurita, cl. a VI-a, LT ,,Jon Creangd”, Soroca.

Premiul II — Carapirea Virineia, cl. a V-a, LT ,,C. Stere”, s. Abaclia,
Basarabeasca; Babaianu Savelie, cl. a VI-a, Gimnaziul s. Andrusul de Sus, Cahul,
Gherciu Anastasia, cl. a VII-a, LT ,,Boris Dinga”, Criuleni; Tabac Madalina, cl. a
VII-a, Gimaziul s. Badicul Moldovenesc, Cahul; Doni Corina, cl. a VII-a, LT
,Boris Dinga”, Criuleni; Toacd Andreea, cl. a VIl-a, LT ,M. Corlateanu”, s.
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Glinjeni, Falesti; Railean Dumitrita, cl. a V-a, Gimnaziul ,,Gr. Vieru”, s. Sarata
Veche, Falesti; Zdragus Mihaela, cl. a VII-a, LT Stefanesti, Floresti; Toma Natalia,
cl. a VI-a, Gimnaziul s. Béldsesti, Singerei; Sopivnic Evelina, cl. a V-a, LT ,,S.
Haret”, Chisinau.

Premiul III — Goncear Ghevorg, cl. a VI-a, LT ,,Olimp”, Rezina; Bucataru
Silviu, cl. a VI-a, Gimnaziul ,,D. Roman”, s. Drochia, Drochia; Ababii Valeria, cl.
a VI-a, LT ,,A. Mateevici”, Donduseni; Rusu Andreea, cl. a VI-a, Gimnaziul ,,D.
Gherman”, com. Risipeni, Falesti; Zmeu Ivan, cl. a VI-a, LT ,P. Stefanuca”,
Ialoveni; Popa Cosmin, cl. a VI-a, Gimnaziul s. Braniste, Riscani; Harabagiu
Dumitrita, cl. a VII-a, Gimnaziul ,,D. Matcovschi”, s. Cotiujenii Mici, Singerei;
Volintir Madalina, cl. a V-a, Gimnaziul s. Albota de Jos, Taraclia; Rusu Tatiana, cl
a VI-a, Gimnaziul s. Tintareni, Telenesti; Bahov Dragos, cl. a VI-a, LT ,,N. lorga”,
Chisinau.

Etapa finald a concursului s-a desfasurat la Iasi, Romania, pe 2 iulie, acelasi
an. Detinatorii Premiului I —,,Olimpicii”, cum ii place sa-1 numeasca pe invingatori
domnul Adrian Ghicov, s-au intilnit la Biblioteca Nationald pentru Copii ,,lon
Creangd”, de unde au format o delegatie si au pornit spre lasi. Copiii venisera
insotiti de parinti, astfel ca despartirea a fost intr-adevar emotionanta, unii plecand
de acasd, poate, pentru intdia oard. A urmat drumul pana la lasi, trecerea vamei —
unii, precum am mai mentionat, parcurgand acest drum pentru prima data. Acest
fapt le dublau emotiile. Cine nu-si doreste sa vada lasul parfumat de istorie? Cui nu
i-ar placea sd calatoreasca prin Tara?... Delegatia noastra a fost cazata in frumosul
hotel ,,Moldova”, situat alaturi de faimosul Palat al Culturii si de Casa Dosoftei.
Pelerinajul spiritual pe locurile istorice ale neamului a inceput cu vizitarea
cimitirului ,,Eternitatea” (mormantul lui Ion Creangd), dupa care am mers la
Catedrala Mitropolitand si am fingenunchiat langd racla cu moastele Sfintei
Cuvioase Parascheva, umplandu-ne sufletul cu rugdciunile Preasfintei: ,,Doamne
lisuse Hristoase, cauta din lacasul Tau cel sfant; am ldsat toate si dupd Tine am
calatorit in toatd viata mea. Si acum, indurd-Te, Doamne, spune ingerului bland sa
ia cu pace sufletul meu”. Copiii au admirat, desigur, cu Incantare minunatul lacas —
biserica-perla Trei lerarhi; s-au plimbat in voie prin Parcul Copou, s-au fotografiat
langa teiul lui Eminescu. De neuitat a fost si popasul in manastirile Galata si
Cetdtuia. Eu, urmarind curiozitatea si lumina de pe fetele copiilor, dar si a
maturilor, mi-am amintit de spusele lui Nicolae lorga: ,, Sunt romani care n-au fost
niciodata la lasi, desi n-ar trebui sa fie nici unul, cdci cine n-a fost aici nu poate
sa strabata cu intelegere foile celor mai frumoase cronici, nu se poate patrunde
dupa cuviinta de spiritul trecutului nostru care traieste in acest loc mai viu §i mai
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bogat decat oriunde aiurea [...]. In constiinta lui nationald ar fi o lipsd daca el n-
ar fi vazut orasul care a fost si-si zice inca astazi, cu mdandrie, capitala
Moldovei... ”. M-am gandit ca, de-ar fi s vina mdcar pentru o clipd la lasi acei care
se impotrivesc reintregirii Neamului Romanesc, pentru a-i aspira aerul, a-1 savura
atmosfera cu iz patriarhal, a-1 descoperi amprentele adanci risipite peste tot, nu ar
mai sta la indoiala... lasul parea cd ne-a primit cu bratele deschise, ca pe niste copii
al sai ratdciti in lume si reveniti Acasa... Ni se oferea cu tot farmecul sau...

A doua zi, la ora 10.00, in Sala de lectura a Bibliotecii Judetene ,,Gh. Asachi”
lasi, s-a desfasurat etapa finala a Concursului ,,.La izvoarele intelepciunii”. S-au
alaturat membrilor juriului, venit din Chisindu, cateva personalitdti notorii ale
[asului: Constantin Dram, prof. univ. dr., Universitatea ,,Alexandru loan Cuza”
[asi, precum si colaboratorii Bibliotecii Judetene ,,Gheorghe Asachi” lasi: scriitorul
Dan Dobos, directorul Bibliotecii, Bogdan Mihai Mandache, redactor, Mihaela
Morariu, sef serviciu, Roxana Cozmiuc, sef birou. Dupa o competitie antrenanta,
cu raspunsuri si meditatii, discutii impresionante, s-a hotdrat sd se acorde
urmatoarele premii: Premiul I — diploma de gradul I, cérti: Sireteanu Patricia din
Chisindu si Zaharia Mira din lasi; Premiul Il — diplomd de gradul II, carti:
Dragomir Vladislav din s. Cetireni, Ungheni si Sima Alexia din Iasi; Premiul III —
diploma de gradul III, carti: Cubreacov Cristian, din s. Pagcani, Cahul si Conescu
Ioana din lasi. Toti concurentii au fost apreciati cu Diploma-mentiune si carti, dar
s-au ales si cu prieteni noi...

A doua zi, dimineata, delegatia noastra a pornit intr-un pelerinaj de neuitat cu
popas la manastirile Voronet, Sucevita, Moldovita — adevarate bijuterii
arhitecturale, repere spirituale ale crestinismului romanesc. La mandstirea Putna,
copiii, dar si maturii, au ingenunchiat la mormantul marelui voievod al neamului
Stefan cel Mare si Sfant. A fost un moment memorabil... In drum spre Targu
Neamt ne-am oprit la mandstirea Dragomirna, o alta perld inconjuratd de flori si
psalmodieri ale Naturii-Mama. De fiecare data, si dupa fiecare popas, discutam si
ne minunam de frumusetea lacaselor sfinte, inaltate de strabuni intru neuitare si
apropiere de Duhul Sfant. Fiecare avandu-si istoria sa, ctitorii sdi si stilul
arhitectural inconfundabil. Seara am ajuns la Targu Neamt, la biserica Sfantul
Haralampie, unde ne astepta, ca pe cele mai dragi si mai apropiate rude parintele
Caia cu doamna preoteasd Olguta, stranepoata lui lon Creanga, care, din anii 90 ai
veacului trecut, pana la noi, au tot primit in casa lor delegatii din Basarabia — sute
de copii de romani basarabeni. A fost o seard de neuitat cu cantece, poezie, cu un
serviciu divin pentru suflet, cu prezenta enoriasilor, a corului de copii al biserici
Stantul Haralampie. A doua si a treia zi am vizitat mandstirile Neamt, Sihastria,
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Secu, Agapia, Varatic, Casa Memoriald ,,Mihail Sadoveanu”, Schitul Vovidenia si,
de asemenea, Cetatea Neamt, ghid fiindu-ne doamna Olguta Caia si pictorul Gigi
Barliba. Era firesc sa poposim si la Casa-Muzeu ,,Jon Creangd”, la Casa memoriala
,veronica Micle”. Aceste popasuri turistice sau pelerinaje ale sufletului vor
ramane, sunt convinsa, In memoria copiilor ca niste lectii de istorie pentru toatd
viata...

Acest important proiect a fost, este si va fi, sperdm, sustinut in numele
Trecutului, Prezentului si Viitorului, dar si in memoria Inaintasilor de citre:
Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetdrii din Republica Moldova, Biblioteca
Nationala pentru Copii ,,Jon Creangd”, Biblioteca Judeteana ,,Gh. Asachi” lasi,
Uniunea Scriitorilor din Moldova, Directia Generald Educatie, Tineret si Sport din
mun. Chisindu, Fondul Copiilor din Republica Moldova, Directia pentru Cultura,
Culte si Patrimoniu Cultural National Iasi, Inspectoratul Scolar Judetean Iasi,
Fundatia ,,Sfanta Teodora de la Sihla”, Targu Neamft, Sectia Nationald IBBY din
Republica Moldova.

Revin cu gandul la izvoare si inchei cu ideea metaforica: atata timp cat vom
pastra mereu curgdtoare si cristaline izvoarele lasate de strdbuni drept mostenire,
potolindu-ne setea, Improspatandu-ne memoria, spalandu-ne fata si ochii — vom
dainui in Timp si vom ramane ai Eternitatii. Vorba poetului Nicolae Dabija: ,,...Cat
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izvoarele ne dor, mai avem un viitor...”.

CONCURSUL REPUBLICAN
»BIBLIOTECA — CHEIA SUCCESULUI MEU”

Tamara PERETEATCU
bibliotecar principal, sectia Dezvoltare in biblioteconomie si stiinta
informarii, Biblioteca Nationala pentru Copii ,,lon Creanga”

A devenit deja o traditie ca in fiecare an, in cadrul Salonului International de
Carte pentru Copii si Tineret, sa fie un eveniment de totalizare a unui concurs de
creatie a copiilor, dedicat Alexandrinei Rusu, fost redactor-sef al revistei pentru
copii ,,a’MIC”. De data aceasta Biblioteca Nationald pentru Copii ,,Jon Creangd”,
Bastina Radog SRL, Revista ,,a”MIC” si sdptdmanalul ,,Florile dalbe” au organizat
Concursul cu tema ,,Biblioteca — cheia succesului meu”, care s-a desfasurat in
perioada decembrie 2016 - aprilie 2017. Concursul a avut drept scop promovarea
rolului bibliotecii in dezvoltarea potentialului intelectual, creativ si spiritului civic
al tinerei generatii, stimularea creativitdtii copiilor. Tema propusa a trezit interesul
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copiilor din intreaga republica. La concurs au participat peste 70 de elevi ai
claselor a VII-a — a XlII-a din raioanele Edinet, Floresti, Falesti, Ungheni, Strasent,
Anenii Noi, Nisporeni, Cahul, Sangerei, Orhei, Drochia, Stefan-Voda, Glodeni,
Calarasi, Dubasari, Rezina, Ungheni, Riscani, Ocnita, municipiile Balti si
Chisinau.

Lucrarile prezentate au fost interesante nu doar ca o realizare artistica, dar si
avand la baza un continut profund, atractiv, captivant, emotiv.

Juriul, din componenta caruia au facut parte Claudia Balaban, director general
al BNC ,lon Creangd”, presedinte, scriitoarea Claudia Partole, Valentina
Romanciuc, colaborator al revistei ,,a”’MIC”, Tamara Pereteatcu, jurnalistd, Maria
Harea, sef sectie si Mariana Ursu, sef oficiu, BNC ,lon Creanga”, a desemnat
invingdtorii acestui concurs. Membrii juriului au mentionat cd la festivitatea de
premiere s-au prezentat autorii celor mai bune lucrdri, care au dat dovada de
creativitate, perseverenta, dorinta de a se afirma, realizdnd esee cu un continut
bogat si plin de expresivitate. De Premiul I s-au invrednicit Gradinari Maxim, cl. a
[X-a, Gimnaziul Solonceni, Rezina si Ceban Mihaela, cl. a IX-a, LT ,,Aurel
David”, Bardar, Ialoveni. Premiul II a fost oferit elevilor Izbigciuc Gabriel, cl. a
VIlI-a, Gimnaziul Merenii Noi, Anenii Noi si Furtuna Tatiana, 17 ani, LT
,B.P.Hasdeu”, Drochia. Premiul III I-au primit Irodoi Camelia, cl. a VIII-a
Gimnaziul Cotova, Drochia si Bahtin Irina, 17 ani, LT ,,G. Meniuc”, Chisinau”. De
mentiuni s-au bucurat urmatorii elevi: Ursu Nicoleta, cl. a VIIl-a, Gimnaziul
Tibirica, Calarasi; Timbur Oxana, cl. a VIII-a si Ciochina Nicoleta, cl. a 1X-a,
Gimnaziul ,,Vasile Bulicanu”, s. Bolduresti, Nisporeni; Morocica Elena, cl. a XI-a
LT ,,Spiru Haret”, Chisindu; Cuciuc Otilia, cl. a VIII-a, Gimnaziul Chirca, Anenii
Noi; Cernei Nicoleta, cl. a VII-a, Gimnaziul Grinduti-Moldova, Ocnita; Blanari
Dumitru, Nicolaev Cristina, cl. a [X-a, LT ,,Olimp”, Rezina; Praguza Andreea si
Baltag Cristina, cl. a X-a, LT ,,Jon Vatamanu”, Straseni; Conea Valeria, cl. a X-a si
Darii Valeria, cl. a XI-a, LT ,,B.P.Hasdeu, Drochia; Birca Alexandra, cl. a IX-a,
Gimnaziul Malaiesti, Orhei; Bejan Victoria, cl. a [X-a, LT ,,Olimp”, s. Gordinesti,
Rezina; Armas Mihaela, cl. a VIIlI-a, Gimnaziul Todiresti, Anenii Noi; Lefter
Mariana, 18 ani, LT ,,M. Eminescu”, Drochia; Mihaela Garbuz, cl. a XI-a, LT ,,I.
Creanga”, s. Radoaia, Singerei; Roibu Mihaela, cl. a VII-a, LT ,,Gaudeamus”,
Chisinau.

Emotionanta a fost marturisirea lui Maxim Gradinari, detindtorul Premiului I:
, Mult timp, abilitatile mele au fost , incuiate” cu un lacat ce nu avea cheie.
Petrecand mult timp in biblioteca scolii, ascultand cum vorbesc cartile intre ele,
comunicand cu un anumit numar de personaje, astazi pot vorbi liber, declama, citi.
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Datorita bibliotecii, mai ales doamnei bibliotecare Natalia Colesnic si doamnei
profesoare Tamara Gorila, eu particip la toate activitatile extrascolare. Daca nu
vizitez biblioteca o zi, in suflet am un gol. Anume in biblioteca trdiesc o poveste.
Mult timp am fost tintuit la pat, vorbeam cu mine si in felul meu, n-aveam alta ce
sa fac si citeam. Cartile imi sunt cuvintele, sunetul si inspiratia mea, sunt
dragostea, hrana, visul, linistea si bucuria, puterea si lumina”.

,Lectura ma inspira, imi ofera idei pentru picturi si-mi imbogateste
imaginatia. M-a ajutat sa capat succese la nivel national si international. Cea mai
mare reusita a mea este medalia de aur din India, decernata pentru prestatia mea
la concursul ,, Fragrance of art buds”. Am inceput de la lumea cartilor si prin ea
am patruns in lumea culorilor”, — sustine Mihaela Ceban, detindtoarea Premiului I.

,, Ce inseamna azi cartea pentru mine? Este intr-adevar cheia succesului. Nu
pot spune ca am devenit, indatd ce am inceput a citi, un elev model, dar
schimbarea au observat-o absolut toti: colegii, profesorii. Eu traiesc impreund cu
eroii cartilor pe care le citesc. Plang atunci cdnd soarta lor e tragica, ma bucur
impreuna cu ei... Cartile ma fac sa gandesc, sa-mi analizez faptele, vorbele, m-au
ajutat sa-mi schimb comportamentul. Sa-mi fi spus cineva cu jumatate de an in
urma ca eu voi fi cel mai activ cititor, as fi rdas cu ironie... Azi, insd, toti se mird
(dar mai mult profesorii), cand aud ca sunt un cititor pasionat. Cartile fac parte
acum din viata mea. Ziua nu-mi este deplina, daca nu citesc in fiecare zi cel putin
cdteva pagini”’, — scrie Gabriel Izbisciuc, castigatorul Premiului I1.

Tatiana Furtund (Premiul II) mentioneaza: ,, Biblioteca mi-a aratat ,, drumul

b

cel bun”. Este atdt de vehiculata aceasta expresie, incdt o stiu §i picii de la
gradinitd. Dar asta s-a intdmplat. In loc sd-mi irosesc pretiosul timp pe retelele de
socializare, zombata de toate prostiile stranse gramada (exagerez doar un pic), m-
am rupt din plasa virtuala, in care fusesem blocata precum un fluture in panza
paianjenului, si m-am salvat”.

Camelia Irodoi, detindtoarea Premiului II1, a marturisit: ,, Ma bucur ca de la o
varsta frageda, mai intdi ca oaspete, apoi ca cel , de-al casei”, am descoperit
biblioteca, locul unde ai cei mai multi prieteni, care-ti ofera fidelitate, modele de
viatd, omenie, bunatate, spirit civic, valori ce in societate sunt atdt de rar intdlnite
si pe care multi dintre semenii mei le schimba pe cluburi de noapte sau jocuri
virtuale. Biblioteca inseamna pentru mine locul unde capat echilibrul interior,
unde ma simt eu insami. E un depozit de lumind, de creatie. Obtinerea unui succes
este in primul rand datorita bibliotecii. Acum bibliotecile s-au modernizat. Gratie
proiectului Novateca , noi, elevii, am obtinut posibilitatea de a naviga pe Internet,
de a depasi hotarele imaginatiei asigurata de cartea tiparita, putem calatori
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virtual in orice colt al lumii, avem succese prin implicarea la diverse proiecte
online, multiplicdnd posibilitatile de informare si folosire a bibliotecii. Drumul la
biblioteca a devenit pentru mine mai atragator §i gratie existentei unui pian
electronic, obtinut in urma implementarii proiectului ,,Duminica acordurilor
muzicale”, astfel, ca eleva a scolii de muzica, am posibilitatea de a ma antrena §i
a ma pregati de lectii... Cartea traditionala sau digitala iti va da raspuns la orice
intrebare, te va ajuta sa gasesti rezolvare pentru orice dificultate”.

Participantii la Forumul laureatilor concursului ,,Biblioteca — cheia succesului
meu” au trait o zi plind de bucurii si impresii noi. Au vorbit despre chiea
succesului fiecdruia cu recunostintd, admiratie si au plecat acasa plini de
entusiasm si cu dorinta de a explora in continuare intelepciunea si lumina cartilor
din biblioteci.
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TEORIE SI PRACTICA

LECTURA CA PRIORITATE LA ORICE NIVEL
DE RESPONSABILITATE

Vera OSOIANU
director adjunct, Biblioteca Nationala a Republicii Moldova

Promovarea cartii si a lecturii, precum si promovarea informatiei, reprezinta
activitatile principale pe care se bazeaza biblioteca publica. Celelalte functii sunt si
ele foarte importante, dar complementare acestei functii de baza. Cartea si lectura
au fost si trebuie sd raméand printre componentele principale ale bibliotecii
moderne. Prin carte, lecturd, cunoastere si informatie de calitate societatea poate fi
schimbata in bine. Tehnologiile moderne sunt foarte importante si pot contribui la
imbunatdfirea calitatii vietii cetatenilor, dar numai in conditiile in care sunt
utilizate adecvat. Cand se va Intelege faptul cd informatizarea nu reprezintd scopul
bibliotecii, iar tehnologiile sunt doar mijloace de realizare a misiunii bibliotecii,
toate lucrurile se vor reaseza la locul lor. Pana atunci bibliotecarii nu trebuie sa
scape din vizor cartea, lectura si informatia de calitate. Mai ales 1n aceste timpuri,
cand se crede (eronat) cd internetul si calculatorul pot inlocui cartea, biblioteca si
bibliotecarul.

Drumul spre cunoastere si dezvoltare trece prin lectura si cu cat mai greu este
bagajul de cunostinte adunat in rezultatul lecturii cu atat mai largi sunt orizonturile
pe care o persoana le poate cuprinde. Prin lecturd se transmite memoria colectiva a
omenirii, de aici §1 marea apreciere, de care cartea si lectura s-a bucurat inca de la
inceputuri. Probabil nu exista alte lucruri sau fenomene care sa fi fost mai elogiate
decat cartea si pufine sunt marile personalitati care sd nu se fi patruns de marile
valori, ascunse printre pagini si sa nu fi trimis mesajul acestei pretuiri catre urmasi.

In ultimii ani se vorbeste tot mai mult despre criza lecturii, desi trebuie de
mentionat faptul ca parerile specialistilor sunt foarte divizate. Cert este faptul ca
ingrijorarea privind starea lecturii, ca baza a cunoasterii, este una de proportii
internationale. Problema este cu atdt mai mare cu cat si o mare parte dintre cei
care citesc nu inteleg sensul celor citite. La nivel pan-european, de exemplu,
statisticile invoca o medie de 20% sau 73 milioane de europeni, sau unul din cinci
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adulti ca fiind analfabeti functional (persoana care stie sa citeascd, dar nu intelege
sensul celor citite).

Tot mai multe natiuni incearcd sd mobilizeze eforturile necesare pentru a
schimba starea lucrurilor. In acest sens sunt elaborate si aprobate legi, strategii,
sunt create fundatii, institutii, agentii — toate avand menirea de a promova lectura
pe toate segmentele de varsta si pozitionare sociala.

Constientizand rolul si importanta lecturii, diverse proiecte si inifiative de
nivel international si national 1si propun sa promoveze mesajul privind importanta
cartii si a lecturii, a cunoasterii, a bibliotecii, atat in randurile cercurilor largi de
cititori, cat si in randurile decidentilor de toate nivelurile. De amintit in acest sens
diverse politici si strategii elaborate in tarile lumii, in special in tari cu puternice
traditii democratice, cum este Franta, SUA, Anglia etc. Summitul International al
Cartii, organizat de Biblioteca Congresului SUA si discutiile din cadrul lui despre
semnificatia cartii n civilizatia umana, viitorul cartii, viitorul bibliotecilor vine sa
demonstreze ca fenomenul lecturii, cultura cartii, viitorul bibliotecii sunt probleme
cu implicatii globale si, respectiv, solicitd rezolvare la acelasi nivel.

In mediul cultural international este bine cunoscuti strategia nationald de
promovare a lecturii in Franta si responsabilitatile asumate in acest sens de Centrul
National al Cartii, Biblioteca Nationald a Frantei, Biroul International al Editorilor
Francezi etc. In infrastructura institutiilor preocupate de promovarea cartii si a
lecturii un loc aparte revine bibliotecilor. De remarcat politicile eficiente si
coerente privind stimularea lecturii timpurii, promovate pretutindeni in Franta,
Germania etc. Bibliotecile franceze au diverse programe de susfinere permanenta a
interesului publicului pentru carte si pentru lectura. Faptul ca 90% dintre francezi
au abilitafi bine conturate de lectura este oglinda responsabilitatilor asumate de
aceste institufii.

O politica eficientd de promovare a cartii si lecturii exista si in SUA. Printre
pilonii acestei activitati un loc aparte ocupa Centrul Cartii de pe langa Biblioteca
Congresului SUA si centrele cartii organizate dupa model similar in toate celelalte
50 de state din componenta SUA. O manifestare de top in sirul numeroaselor
activitati de promovare a cartii si lecturii este Festivalul National al Cartii
organizat deja al 17-lea an de Biblioteca Congresului SUA, care isi desfasoara
activitatile, ca reguld, sub presedintia sefului de la Casa Alba si a Primei Doamne.
Implicarea persoanelor din piramida puterii in lucrarile Festivalului National al
Cartii vrea sa demonstreze marea importanta a fenomenului lecturii in existenta si
dezvoltarea unei natiuni. Pe parcursul a celor 17 editii, incepand cu anul 2001,
Festivalul National al Cartii s-a transformat in sarbatoarea preferatd a americanilor.
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Editia anului 2011 a sarbatorii a adunat, de exemplu, peste 200 000 de vizitatori,
mult mai mult decat oricare eveniment cultural sau sportiv, organizat in capitala
americanilor, si mai mult de 100 autori a1 cartilor cu cele mai bune vanzari.

Un exemplu stralucit poate servi Agentia Lecturii din Londra, infiintatd in
anul 2012 ca o platforma pentru scriitori §i ganditori renumiti pentru a distribui idet
originale si indrdznete despre lecturd, carte, biblioteca.

Agentia Lecturii este o organizatie caritabila a carei misiune este de a inspira
cat mai multi oameni sd citeascd mai mult, sd ii incurajeze sa Tmpartaseasca
bucuria lor de a citi si sa celebreze indltimile la care se poate ajunge prin lectura.
Agentia are activitati pentru toate categoriile de varsta: copii, adolescenti, maturi si
promoveaza ideea ca totul se schimba atunci cand citim.

Anume la invitatia acesteia renumitul scriitor Neil Gaiman a pregatit si tinut
la Centrul Barbican din Londra Conferinta ,,De ce viitorul nostru depinde de
lectura, bibliotecd si fantezie”, care a trezit numeroase discutii in lumea
bibliotecard. Cea mai simpla cale de a creste copii educati, considera Neil Gaiman,
este de a-1 invata sd citeascd si a-1 convinge cd lectura este o activitate placuta.
,Gasiti cartile care sa le placa, oferiti-le acces la aceste carfi si lasati-1 sa le
citeascd” — indeamna acesta.

Un alt exemplu la fel de elocvent este Fundatia Lectura si Scris/The Reading
and Writing Fundation, proiect pan-european care pledeaza cauza cartii, lecturii si
a bibliotecilor si importanta acestora in dezvoltare.

Un proiect interesant, poate chiar istorie de succes, in acest sens prezintad
Emiratele Arabe Unite. Cu o populatie de peste 8 milioane de locuitori, Emiratele
Arabe Unite demonstreaza o grija aparte pentru nivelul de lectura al populatiei. In
anul 2016 este aprobata Legea Nationala privind Lectura/National Law of Reading.
Acest document legislativ are menirea de a sustine dezvoltarea lecturii pe intreg
teritoriul Emiratelor Arabe Unite. Conform Legii, finante provenite din taxe si
penalitati vor fi directionate pentru tipdrirea, publicarea si distribuirea cartilor;
scolile vor dezvolta planuri anuale de incurajare a lecturii; sectorul privat va fi
incurajat sa investeasca in fondarea de biblioteci si centre culturale prin initiative
de granturi si alte activitdti. Va fi creat un Fond National pentru sustinerea
initiativelor de Incurajare a lecturii.

Alte initiative anuntate de presedintele Emiratelor Arabe Unite Sheikh
Khalifa bin Zayed bin Sultan Al Nahyan si vice-presedintele Sheikh Mohammed
bin Rashid Al Maktoum includ solicitarea adresata cétre cafenelele din magazinele
mari de a oferi clientilor materiale pentru lectura si a permite angajatilor sa practice
lecturi ,,specializate” in timpul programului de lucru. Conform conceptiei, cartile
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care nu mai sunt solicitate pot fi donate. In acelasi timp, institutiile mass-media
trebuie sd promoveze programe de incurajare a lecturii.

Referindu-se la aceasta initiativa legislativa, presedintele EAU Sheikh Khalifa
mentiona cd: ,,Scopul nostru este de a pregati generatii care sa lucreze pentru a
excela si a realiza viziunea Emiratelor Arabe Unite, care de la inceput a recunoscut
importanta cunoasterii, stiintei si culturii si le-a pus 1n interesul suprem al patriei si
emiratelor”.

Intr-un mesaj pe Twitter, Seicul Mohammed descria Legea Nationald a
Lecturii drept ,,un gest cultural si legislativ fara precedent”, care va ajuta ,la
edificarea unui viitor glorios pentru poporul nostru”.

Daca alaturam acestei preocupari si Proiectul Bibliotecii din Dubai, de peste
272 milioane de dolari, lansat la inceputul anului 2016, urmand a fi finalizat in
anul 2017, cea mai mare bibliotecd din lumea araba cu 4,5 milioane carti (inclusiv
1 milion de carti audio si 2 milioane de carti electronice), cu una din cele mai mari
colectii electronice, cladirea de sapte etaje, urmand sda includa spatii pentru
activitati interactive, educationale si culturale, sdli de lecturd, biblioteca pentru
copii, biblioteca de business, centru expozitional, centru pentru conferinte, spatii
pentru diverse servicii, spatii pentru instruiri etc., atunci avem dovada ca oamenii
s-au patruns serios de importanta lecturii, cartii si a bibliotecii in dezvoltarea tarii.

Conform cercetarii statistice ,,Utilizarea Timpului in Republica Moldova”,
realizata de Biroul National de Statistica in cadrul proiectului comun ONU
,Consolidarea Sistemului Statistic National”, cu sprijinul financiar al PNUD, UN
Women si Guvernului Suediei, moldovenii citesc mai putin decat cetatenii statelor
din UE.

Cercetarea s-a desfasurat pe o perioada de 12 luni, antrenand peste zece mii
de persoane. Potrivit studiului, moldovenii citesc in medie cate 17 minute pe zi sau
mai putin cu sapte minute decat cetatenii statelor din UE. Patru minute pe zi
moldovenii dedica citirii cartilor tiparite, la fel ca spaniolii, slovenii sau italienii.

Cea mai populara forma de lecturd la moldoveni este lectura on-line. Pentru
aceasta se alocd aproximativ 10 minute pe zi. In comparatie cu femeile, barbatii
consuma cu 10% mai mult timp pentru informarea on-line si cu 8% mai putin timp
pentru citirea cartilor in format de hartie.

Persoanele de la orase dedica activitdtilor de lecturare de doud ori mai mult
timp decat cele de la sate (23 si, respectiv, 12 min/zi). Moldovenii cu varsta pana la
34 de ani citesc preponderent on-line, iar cei cu varsta peste 35 de ani citesc carti
traditionale si publicatii periodice.
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Legea cu privire la biblioteci, aprobata de catre Parlamentul Republicii
Moldova la 20 iulie 2017 in Articolul 1. Scopul si obiectul legii stipuleaza ca

»Scopul prezentei legi este consolidarea rolului bibliotecii in societatea moderna
prin dezvoltarea ei ca un serviciu public de asigurare a accesului la lecturd si a
interesului pentru informare”. O alta piatrd de fundament pentru lecturd este
Articolul 3. Notiuni de baza, potrivit cdruia biblioteca este ,,un serviciu si o

institutie sau o subdiviziune structurald a unei institutii, al carei scop principal este
oferirea accesului la resurse informationale, servicii si facilitati pentru a satisface
necesitatile de lectura, informare, instruire, cercetare, educationale, culturale si de
recreere ale utilizatorilor sdi”. Lectura apare si in Articolul 5. Functiile bibliotecii,

punctul (d), unde este specificat faptul ca biblioteca ,,promoveaza alfabetizarea,
cultura informatiei, lectura si educatia non-formala™.

Exista, deci, o baza solidda pe care pot fi construite relatiile viitoare
bibliotecar-carte-lecturd. Cum vor reusi bibliotecarii sa contribuie la reanimarea
uneia dintre cele mai importante responsabilitati ale bibliotecii — promovarea
lecturii si sa-i dea ,,Cezarului ce-i al Cezarului” depinde de bibliotecari. De amintit
aici de prezicerea lui Steve Coffman care, in lucrarea ,,.Declinul si caderea
Imperiului Biblioteca”/”The Decline and Fall of the Library Empire”, scria despre
faptul cd s-ar putea intdmpla ca viitorul bibliotecii s depindad de carte s1 anume de
cartea tiparitd. In acest context poate fi invocati o postare de pe Facebook a
cercetdtorului Dorian Furtuna: ,,Faima de pe Facebook, instagram si bloguri e atat
de amagitoare si efemerd. Odata cu evolutia formelor de comunicare, toatd aceasta
informatie de-o zi se va pierde in universul internetului aflat in expansiune. Mai
rau, asa cum nu mai poti utiliza azi informatia pastrata pe dischete, vor deveni
odata inaccesibile sau de negasit ,,vietile” noastre virtuale de pe bloguri si retelele
sociale. Paradoxal, in toata aceastd expansivitate virtuala, cartile raman a fi obiecte
durabile in timp. Nu sunt afectate nici de trenduri, nici de lipsa electricitatii, nici de
mofturile noilor generatii. ,,Vietile virtuale” — constructii cvasihipnotice, castele pe
nisip...” (https://www.facebook.com/dorian.furtuna?fref=nf&pnref=story).

La 27 aprilie 2017 BBC News publica pe site-ul sau articolul Book sales hit a

record as children's fiction gains in popularity:
http://www.bbc.com/news/business-39718016. Potrivit Asociatiei Editorilor din

Regatul Unit, citatd in articol, interesul copiilor pentru cartea de fictiune a ajutat la
atingerea unor vanzari record de carte in anul 2016, de 3,5 miliarde lire sterline.
Vanzarile cartilor pentru copii au crescut cu 16%, ajungand la 365 milioane de lire
sterline, majorarea datorandu-se, in principal, achizitiondrii lucrarilor tiparite.
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Este un argument forte in sustinerea prezicerii lui Steve Coffman. Nu poate fi
neglijat faptul, pentru cd dl Coffman lucreaza intr-o structurd care dezvolta servicii
noi pentru biblioteci, n special in baza de tehnologii moderne.

In cadrul Conferintei ALA (iunie 2017) fostul Secretar de Stat al SUA
Hillary Clinton a adresat un mesaj bibliotecarilor americani prin reprezentantii lor
— participanti ai Conferintei ALA, un mesaj — omagiu pentru biblioteca,
bibliotecari, lectura sl carte:
https://www.youtube.com/watch?v=2bDQIP450uY &feature=youtu.be . Mai ales,
pentru lectura si carte. De la cea mai Tnalta tribuna a lor bibliotecarilor americani li

se aminteste cd cel mai important lucru pe care trebuie sa-1 faca este sa puna cartea
potrivitd in mainile potrivite la timpul potrivit. Referindu-se la lecturd, fosta Prima
Doamnd a SUA mentiona ca lectura nu este doar un lucru frumos de facut, ci un
mijloc de a ajuta copiii, de a le oferi cel mai bun inceput posibil in viata.

S-a intrebat cineva ce bucurie poate fi mai mare pentru un parinte decat sa-si
vada copilul aplecat asupra unei carti? Sau rugand maturii sd-i citeasca. Hillary
Clinton marturiseste ca a fost fericita sa-1 citeasca fiicei sale si acum este fericita sa
citeascd pentru nepoti. La fel marturisea si fostul presedinte american Barack
Obama, la o alta editie a Conferintei ALA, Intr-un mesaj la fel de memorabil.

Hillary Clinton amintea in mesajul mentionat despre mai multe carti iubite de
americani, printre care si Curious George de Margret si H.A. Rey. In acest
context meritd amintit un afis al Bibliotecii Publice Boston, care putea fi intalnit
pretutindeni in oras: ,,Cu 25 de ani in urma ai imprumutat de la Biblioteca Publica
Boston cartea Curious George. Nu crezi ca este timpul s-o aduci inapoi?”. Un fel
de a aduce in prim-plan biblioteca, cartea si lectura.

Intr-un interviu pentru Blogul de Biblioteconomie si Stiinta Informirii,
Nadejda Padure, directorul Bibliotecii Publice Raionale ,,Mihail Sadoveanu”
Straseni, mentiona cd a crescut intr-o familie unde pe 1anga un copil cu cartea in
mand se mergea in varful degetelor. Ce filozofie! Si cata intelepciune! De acolo,
din familie si din frageda copildrie, incepe urcarea scarilor spre cunoastere si spre
succes. Pe acest fundament, in acest sol, orice va investi un invatdtor, un
bibliotecar, societatea etc. va da rod frumos. Toti acestea impreuna au datoria sa
inoculeze copiilor ideea cd unicul drum, pe care fiecare persoand trebuie sa-1
cunoasca cu adevarat, este drumul spre bibliotecd. Acesta era crezul lui Albert
Enstein, iar el stia cum a ajuns pe cele mai Tnalte culmi la care se poate ajunge.

32



BIBLIOTECA ,,GEORGE BARITIU” BRASOV -
CENTRU DE EXCELENTA PENTRU COPII (2013-2016)

dr. Daniel NAZARE
director, Biblioteca Judeteana ,, George Baritiu” Brasov, Romania

Oportunitatea de a deveni centru de excelentd In anul 2013 a fost datd de
castigarea unui grant prin competitie nationald, Tnsa jurizata la nivel international
(proiect SMS PRESCOLAR). Astfel, un proiect finantat de Fundatia IREX cu suma
de 30.000 USD in cadrul concursului ,,Bibliotecile Judetene: Centre de excelenta”,
a fost castigat de Biblioteca Judeteand Brasov pentru bibliotecile pentru copii.
Finantarea a fost oferita direct de la IREX Washington, cu care a fost semnat si
contractul, fiind cel mai mare tip de grant al programului Biblionet din cei 5 ani de
derulare a acestuia in Romania (2008-2013). Deschiderea oficiala a Centrului de
excelentd s-a produs in iunie 2013 la Conferinta Internationala BIBLIO — 2013,
organizatd de Biblioteca Judeteana Brasov, in parteneriat cu Biblioteca
Universitatii Transilvania din Brasov. Odatd conferit acest titlu de centru de
excelentd, a fost necesar un efort sustinut de pastrare a acestui adevarat blazon, iar
activitatile desfasurate cu incepere din anul 2013 au fost tot mai complexe si cu o
deschidere tot mai mare spre parteneriate, interne, dar si externe.

Un proiect interesant, din ultima parte a anului 2013, poartd numele LUMI DE
LECTURA, fiind desfasurat in parteneriat cu Asociatia Tinutul Barsei,
Inspectoratul Scolar Judetean Brasov si Facultatea de Litere din cadrul
Universitatii Transilvania. Nu mai putin de 667 de participanti au putut fi implicati
in activitatile de lectura activa in bibliotecile din Dumbravita, Halchiu, Bod,
Feldioara, Harman, Valcele, Sf. Gheorghe, Brasov.

Insa un proiect cu adevarat unic si la nivel national, transformat in serviciu de
biblioteci (LECTURI IN SPITALUL CLINIC PENTRU COPII) s-a aflat la
inceputurile sale tot in anul 2013 in luna iulie. Conducerea spitalului a fost
deschisa si am inceput colaborarea cu psihoterapeutii spitalului, responsabili de
activitatile educationale si de jocuri. Am convenit sd mergem sdptdmanal pentru
lecturi si, astfel, o echipd de patru bibliotecare a fost in sectiile de chirurgie,
nefrologie si boli cronice, oftalmologie, neuropsihiatrie. Au fost citite cele mai
diferite povesti, romanesti si din literatura universala, legendele Tarii Barsei, dar si
foarte multa literaturd romana contemporand pentru copii. Am avut copii receptivi
si copii care au respins ideea de lecturd. Am avut romani si rromi din Brasov, din
tot judetul si din judetul vecin, Covasna. Copii au fost de cele mai diferite varste,
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intre 2 si 16 ani. Am avut succese si esecuri deopotriva. Cel mai emotionant este sa
lucrezi si sa citesti la Nefrologie, diabet zaharat, dializa si boli cronice, unde au
fost revazuti de multe ori aceeasi copii cu probleme grave de sanatate, abandonati
de familie, care 151 petrec copildria si adolescenta in spital, cu analize si tratamente.
Multi dintre ei nu urmeaza scoala, nu stiu sa citeasca si sa scrie, nu beneficiaza de
servicii educationale.

Succesul se masoard prin faptul ca ai convins si influentat un copil si ni s-a
intamplat sa avem grupe de copii care au cerut sa le citim din fiecare carte adusa.
Curiozitatea trezitd 1i face sa ceara cartile, sa intrebe cdnd mai venim. Din pacate, o
masura a insuccesului este indiferenta, evidenta, cand simti ca nu te ascultd. Dar
povestitorul trebuie sd rimand mereu optimist, sd persevereze, chiar daca la sfarsit
insuccesul pare cel mai sigur diagnostic. Am cautat ca aceastd actiune sa o facem
mereu discret, sa refuzam mediatizarea ei, sd nu permitem sa se faca rating din
suferinta copiilor, chiar daca biblioteca, prin aceasta actiune unica la nivel national,
ar fi putut culege numeroase aprecieri. Le meritd cu prisosinta cei patru bibliotecari
voluntari (Sorina Diaconescu, Alina Nicula, Ruxandra Nazare si Daniela Banaurs),
care nu tin cont de riscurile cititului intr-un mediu nu tocmai prietenos si nu pretind
vreun beneficiu pentru daruirea si rdbdarea cu care se dedica copiilor. Iar pentru
institutie cea mai mare bucurie o avem atunci cand suntem sunati de psihoterapeuti
sa venim sd le citim micutilor.

Pentru managementul bibliotecii accesarea unor fonduri externe este o
prioritate, cel mai mare efort fiind depus pentru accesarea altor fonduri, care se
adaugi celor din bugetul public. In august 2013 a fost constituit un compartiment
special pentru scrierea de proiecte. Roadele au inceput sa fie culese destul de rapid,
sumele castigate de atunci adaugandu-se la cele cateva sute de mii de euro/dolari,
atrasi de biblioteca judeteana sau de cele din judetul Brasov prin implementarea
programului Biblionet incepand cu anul 2010. De departe cel mai important efort
s-a facut pentru accesarea granturilor norvegiene, printre cele mai grele de accesat.
Prin accesarea lor Biblioteca Judeteana Brasov ocupa un loc distinct in peisajul
cultural romanesc, chiar daca scrierea acestor proiecte a reprezentat pentru noi cea
mai mare provocare intelectuald, administrativa si birocraticd, cu un mare consum
de resurse intelectuale, greu de cuantificat si mai ales de rasplatit pe masura.
Proiectul intitulat BRASOVUL, CAPITALA JOCURILOR TRADITIONALE,
castigat In vara anului 2014, a fost implementat de Biblioteca Judeteana ,,George
Baritiu” si a fost finantat printr-un grant oferit de Norvegia, Islanda, Liechtenstein
si Guvernul Romaniei, in valoare de peste 65.000 lei, prin Programul PA17/ RO13
Promovarea diversitatii in cultura si arta in cadrul Patrimoniului Cultural
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European. Apogeul proiectului a fost atins in data de 2 octombrie 2015, cand in
parcarea de la Mall Coresi a fost organizat un festival al jocurilor traditionale, in
care sute de elevi de la scoli din oras, dar si din judetul Brasov, s-au intrecut prin
joc, dar au participat si la ateliere tematice, cu totii fiind rasplatiti cu diplome de
participare si premii. Pe fonduri norvegiene biblioteca publicd brasoveand este
prima biblioteca publica din Romania ce castiga un astfel de proiect.

Biblioteca Judeteand ,,George Baritiu” Brasov, in parteneriat cu Uniunea
Junilor din Scheii Brasovului si Brasovul Vechi, a implementat in perioada august
- octombrie 2014 un proiect editorial finantat de catre Administratia Fondului
Cultural National, prin care a adus 1n atentia publicului brasovean o parte din
patrimoniul imaterial al comunitdtii brasovene si anume legendele, basmele si
povestirile romanesti care circulau in oras in urma cu un secol si mai bine. Este
demn de a fi mentionat si faptul ca pentru prima datd o bibliotecd publicd obtine o
finantare de la AFCN pentru un proiect editorial. Ilustratiile cartii au fost realizate
de artista brasoveand Liana Stdnescu, care aduce 1n fata cititorilor personaje,
costume si locuri inspirate mai ales din spatiul brasovean si transilvanean. Prin
conceptia grafica si modalitatea de expunere a povestilor se urmareste atragerea
copiilor si adolescentilor spre lecturd, crearea gustului pentru citit si a reflexelor de
cititor avizat si informat. Pe langd activitatea de editare a cartii, au avut loc
activitati din domeniul educatiei nonformale in cadrul sectiilor Bibliotecii
Judetene, precum: lecturi publice, proiectii de povesti, ateliere de povestit dedicate
parintilor si bunicilor. Beneficiarii directi au fost cititorii bibliotecii, bibliotecile
din scoli si din judet, care au primit gratuit carti. Proiectul a primit finantare de 47
de mii de lei, cu o cofinantare de 6 mii de lei, cu aproape maxim de puncte, fiind
una din cele mai mari finantari pe proiecte editoriale. Vizibilitatea proiectului a
fost maxima, la toate televiziunile, in toate ziarele locale fiind prezentate ample
materiale, cele mai importante emisiuni din mass-media locald acordind ample
spatii acestui proiect. Revista de specialitate, ,Biblioteca”, a avut coperta
numarului din decembrie 2014 ilustratd cu imagini din proiect, iar in cuprinsul ei a
fost prezentat un amplu material. A avut loc si un concurs in mediul virtual, la care
au participat sute de persoane, iar peste 150 de persoane au fost premiate cu
volume.

Demna de amintit este si participarea la Targul International de Carte
,Gaudeamus”, Bucuresti, prilej cu care la 23 noiembrie 2014 Regia autonoma
,Monitorul Oficial al Roméaniei” a rezervat bibliotecii din Brasov un stand special
pentru prezentarea proiectului legat de cartea dedicatd copiilor. Cu acest prilej s-au
incheiat parteneriate cu scoli din Bucuresti, au avut loc sesiuni de lectura si de
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fotografii, la eveniment fiind prezenti si partenerii externi din proiectul Erasmus
plus cu titlul Linkinjob (Slovenia, Lituania, Irlanda, Bulgaria, Austria si Finlanda),
precum si bibliotecari din tard si din Bucuresti, oameni de culturd, editori de carte
pentru copii, ilustratori de carte.

Pentru a raméane tot in registrul editorial, Biblioteca Judeteana ,,George
Baritiu” a finalizat editarea cartii lui Valeriu Braniste, Diariul meu de septiman
(Jurnal de licean, 1885-1886), cartea fiind aparuta la sfarsitul anului 2014 la
Editura ,,Argonaut” de la Cluj-Napoca. Ingrijitorii editiei sunt Ruxandra Moasa
Nazare si profesorul universitar Gheorghe Iancu din Cluj. Diariul unui septiman
este jurnalul unui elev din clasa a VII-a (septima) de liceu, echivalenta azi cu clasa
a Xl-a. Jurnalul este tinut intre 25 iunie 1885 si 17 aprilie 1886, notand, zi de zi
aproape, orele de scoala, lectiile, antrenamentele sportive si plimbarile, vacantele,
balurile, spectacolele, lecturile unui tanar de 16 ani. Jurnalele elevilor sunt izvoare
istorice rare si din acest motiv editia ingrijita pune la dispozitie o sursd interesanta,
mai ales pentru identificarea protagonistilor. Este un text care vorbeste despre
nivelul scolii, dar si despre educatia interculturala, despre cartile si autorii germani,
maghiari §i romani citifi §i apreciati deopotriva. Editarea a fost o provocare prin
scrisul deseori 1ilizibil si codificat, limbajul specific epocii, cu expresii latine,
germane, maghiare si arhaisme necesitand un amplu aparat critic, mai bine de o
mie de note insotind textul. Anul 2014, cu realizari deosebite la nivel editorial,
marca o etapd superioara, primii pasi fiind facuti in anul 2012 cu editarea primelor
caiete din seria Caiet de calatorie europeana. Cele doud volume, realizate cu un
colorit si cu un continut aparte. confin informatii utile pentru copii care vor sa
viziteze toate tarile membru ale Uniunii Europene. Anul 2013 a fost marcat de
elaborarea studiului Servicii §i programe pentru copii cu varsta cuprinsa intre 0 §i
14 ani si de finalizarea ghidului Cum se face? al celor mai bune servicii de
bibliotecd pentru copiii cu varste cuprinse intre 0-14 ani, iar ele se adauga site-ului
programului SMS Prescolar.

Activitdtile extra muros au fost si ele tot mai numeroase, completind
proiectul castigat din fonduri norvegiene. Astfel, LECTURILE IN PARC reprezinti
o continuare a unui program lansat cu mai multi ani in urma, pentru inceput in
Parcul ,,Nicolae Titulescu” din centrul orasului si cu un singur povestitor pentru
copii (Daniela Banaurs). Aceste sesiuni in parcul central al orasului au continuat si
in anul 2014, In mai multe sesiuni. La parcul central a fost adaugat din 2014 si
parcul din cartierul Noua, unde biblioteca are o noua filiald, cu indicatori tot mai
buni de lecturd de la an la an. Nu in ultimul rand meritd amintit si parcul de langa
filiala 4 de pe strada Berzei.
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GRADINITA DE VARA este un proiect implementat pentru prima dati in
cadrul programului national Biblionet — Lumea in biblioteca mea! in cursul anului
2011. Proiectul a devenit un serviciu de biblioteca, iar in vara fiecarui an Sectia de
copii a bibliotecii oferd gratuit aceastd alternativd copiilor si parintilor. Timp de
trel sdptdmani, copiii inscrisi (pand la varsta de 7 ani) petrec la biblioteca timpul in
compania bibliotecarelor si a partenerilor lor. Citesc povesti, descopera lumea prin
joaca, afla despre animale, notiuni utile de igiend, regulile rutiere si ale unui
comportament sandtos, facand exercitii pe aparatele sportive, antrenandu-se in
echipe, dansand si cantand. Programul educativ si de divertisment este plin de
energie si veselie, oferind ocazia de noi descoperiri si interactiunea cu alti copii, in
spatiul de biblioteca.

Biblioteca Judeteand Brasov este membru al comisiei IFLA ,,Biblioteci pentru
copii si tineret”, dr. Ruxandra Nazare fiind realeasa prin vot la nivel mondial
pentru al doilea mandat de 4 ani in iunie 2015. In plus, in anul 2014 biblioteca din
Brasov a fost votata ca membru supleant in Consiliul de administratie al AIFBD,
cea mai mare organizatie francofona de biblioteci din lume, iar de la final de an
2015 a devenit membru titular, fiind cea mai importantd recunoastere
internationald a unei biblioteci din Roméania. De altfel, in cadrul conferintelor
IFLA, au fost prezentate comunicari la Puerto Rico (2011), Joensuu si Helsinki
(Finlanda, 2012), Singapore (2013), Lyon (Franta, 2014), toate avand ca tematica
activitatile desfasurate in cadrul bibliotecii pentru copii, mai ales in cadrul
proiectului IFLA ,Sister Library”, cu biblioteci din Serbia (LET'S DREAM
TOGETHER) si Lituania (CULTURE CAPSULE).

Pe 26 martie 2015, la Biblioteca Nationald a Romaniei a avut loc vernisajul
expozitiei de fotografii intitulatd Citeste, descopera si distreaza-te la biblioteca ta
(in engleza Read, discover and have fun (@ your library) in prezenta membrelor
Comitetului permanent al Sectiunii IFLA nr. 10 ,Biblioteci pentru copii si
adolescenti”, prezente Tn Romania la intdlnirea de lucru din primavara. Era pentru
prima datd din 1927, de la infiintarea IFLA, principala organizatie a bibliotecilor
pe plan mondial, cand o astfel de organizatie vine In Romania, iar meritul este al
bibliotecii din Brasov, care este membru in acest comitet. Fotografiile surprind o
multitudine de activitati si proiecte desfasurate de bibliotecile publice de rang
judetean din Romania cu copiii si adolescentii. Ideea expozitiei au avut-o Claudia
Serbanuta, atunci director al Bibliotecii Nationale a Romaniei si Daniel Nazare,
directorul Bibliotecii Judetene Brasov. Ei au gandit sd umple spatiul Biblioexpo cu
un continut relevant pentru bibliotecile publice si sa ofere un eveniment delegatiei
Standing Committee al sectiunii IFLA ,,Biblioteci pentru copii si adolescent”, care
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a avut intdlnirea de lucru la Bucuresti si Brasov, in perioada 26-28 martie 2015. La
efortul de organizare s-a asociat si Biblioteca Judeteana Cluj, care si-a asumat
prelucrarea fotografiilor si tiparirea lor. Proiectul a fost continuat si in anul 2016,
sub coordonarea Brasovului, cand pe 29 iunie a avut loc vernisajul la Biblioteca
Nationald a Romaniei, in prezenta reprezentantilor ANBPR, Bibliotecii Nationale a
Romaniei i a delegatului EBLIDA. Expozitia venea dupa o altd reusitd, o
expozitie ce a purtat titlul Pdinea cea de toate zilele, aceasta fiind vernisatd la data
de 22 aprilie 2016 la Brasov. Ea a cuprins, pe langd carti despre procesul de
fabricare a painii si care sunt legate de prezenta painii in literaturd, si numeroase
obiecte de la muzeul din Harman, totul culminand cu un stand al firmei ,,Vel
Pitar”, care a organizat si un atelier interactiv de modelare a painii. Expozitia a fost
intregitd de proverbe referitoare la paine, intre colaboratori numarandu-se filiala
Brasov a Asociatiei Soroptimist, precum si mai multe scoli, care au oferit desene
cu tematica painii. Fiind organizata in perioada Saptamana altfel, expozitia a avut
peste o mie de vizitatori, multi dintre copii putdnd framanta painea, in cadrul
atelierului interactiv.

In 2 aprilie 2015 Biblioteca Judeteani ,,George Baritiu” Brasov a gizduit a
doua editie a Opening Opportunities, un proiect educational de carierd pentru elevi
de liceu (clasele a X-a si a Xl-a), creat de Asociatia TechSoup in cadrul
programului global ,,Microsoft YouthSpark™, si derulat in parteneriat cu Asociatia
Nationald a Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din Romania — ANBPR si
programul Biblionet Romania. Opening Opportunities este un proiect de mentorat
de cariera, in care elevi de liceu au ocazia sa discute direct si sd lucreze intens in
grupuri de mentorat online restranse timp de 4 luni cu profesionisti IT din
Microsoft Romania.

O alta expozitie a fost gandita si conceputd de Filiala noastra de copii, care a
colectat desenele copiilor brasoveni inspirate de povestile lui Hans Ch. Andersen si
le-au trimis la Muzeul ,,Hans Christian Andersen” din Odense, in Danemarca. Sub
indrumarea doamnei Lise Marie Nedergaard, reprezentanta Centrului Cultural
pentru Copii ,,The Tinderbox” din cadrul muzeului, desenele realizate de copiii
brasoveni, cu prilejul aniversarii a 210 ani de la nasterea marelui povestitor, au fost
prezentate intr-o expozitie cu o duratd de doud luni. Conceptul expozitiei a fost
unul nou: o bibliotecd intr-un muzeu, un muzeu intr-o biblioteca si el a fost
urmarea colaborarii cu Muzeul Jocurilor din Chemnitz. Filiala noastra a gazduit,
din 20 mai 2015, aproape 600 de jocuri pentru diverse varste, care au fost puse la
dispozitia copiilor, adolescentilor si parintilor. Proiectul a avut impact, numarul
mare de copii, tineri, adulti stand marturie pentru succesul acestor jocuri.
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Biblioteca Judeteand ,,George Baritiu” Brasov a implementat in perioada
august - noiembrie 2015 proiectul ATLASUL TARAMURILOR FERMECATE SI
AL LOCURILOR DIN BASMELE ROMANESTI, un proiect editorial cofinantat de
catre Administratia Fondului Cultural National, cu ajutorul caruia se prezinta in
premiera in spatiul cultural romanesc basmele prin intermediul hartilor si al unui
dictionar ilustrat de personaje. Astfel, copiii, parintii si publicul amator de povesti
au avut la dispozitie harti, care au ilustrat geografia basmelor romanesti. Prin
intermediul acestui proiect, biblioteca si-a propus sd sustind si sa promoveze
cultura scrisa, cu ajutorul unui instrument de documentare util, accesibil si atractiv,
destinat copiilor. In 2014, biblioteca brasoveani a fost prima bibliotecd publica din
Romania ce a castigat un proiect AFCN editorial, fapt repetat si in 2015, cand a
ramas tot singura ce a castigat un astfel de proiect. Proiectul editorial a avut o
valoare totala de 71.600 lei, din care cofinantarea nerambursabild acordata de
Administratia Fondului Cultural National a fost de 50.000 lei, iar 21.600 lei a
reprezentat cofinantarea bibliotecii.

Proiectul norvegian din 2015 a fost replicat cu fonduri AFCN in anul 2016 si
a marcat o etapd noud, inovatoare si mult mai spectaculoasa a proiectului initial.
Au fost organizate mai multe evenimente, apogeul fiind atins la 1 iunie pe terenul
de sport al arenei ,,Joan Tiriac”, in prezenta a aproape 500 de copii, actiuni similare
avand loc si in parcuri din oras in septembrie 2016. Ca o noutate in proiectul
implementat in 2016 s-a creat si o aplicatie informatica legata de aceste jocuri, ca
rod al unei frumoase concurente intre liceenii brasoveni, sub coordonarea
profesorilor Universitatii Transilvania.

La Conferinta nationala a bibliotecarilor din bibliotecile publice din Romania
cu tema ,,Promisiunea viitorului — tehnologie, biblioteca si digital” (5-7 octombrie
2016, Iasi) Daniel Nazare a vorbit despre jocurile in biblioteci, in contextul
derularii parteneriatului cu Muzeul Jocurilor din Chemnitz, prezent pentru al doilea
an consecutiv la Brasov, iar in premiera, prin extensia proiectului si la bibliotecile
din Bucuresti, lasi si Clu;.

Diseminarea realizarilor Centrului de excelenta este foarte importanta, iar ea a
inceput incd din 2013, cu organizarea a doud ateliere profesionale la Sibiu si
Pitesti, dar si in cadrul Conferintei ,,Future Libraries” la Bucuresti, a doud
videoconferinte la Brdila si Craiova, precum si in cadrul Conferintei ,,Libraries-
Reading-Communications” la Veliko Tarnovo, Bulgaria, 14-15 noiembrie 2013.
Apogeul s-a produs in 2014, mai ales la o vizita profesionald a colegilor din
Turcia, prin programul Librar-E (11 decembrie 2014). Aceasta vizitd a urmat celor
realizate in 2013 de colegi din Moldova si Ucraina, de aceasta datda mai bine de 20
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de bibliotecari din toatd Turcia vdzand la fata locului experienta noastra. Din
delegatie a facut parte si directorul general de la Ministerul Culturii si
Patrimoniului din Turcia, cel mai important oficial turc responsabil in materie de
biblioteci. Entuziasmul colegilor turci a tinut zile intregi dupd vizitd, el fiind
impartdsit si altor colegi, fiind apoi incheiate o serie de parteneriate, cum ar fi cel
cu Biblioteca Publica din Hatay. Despre acest parteneriat s-a scris in presa din
Turcia, s-au prezentat materiale si la televiziune, iar la inceput de an 2015 a scris si
presa din Brasov.

Mai mult, Biblioteca Judeteand a avut si in anii urmatori cinstea de a fi
vizitatd de grupuri de bibliotecari din Romaénia, din Moldova, dar si din alte tari,
toate aceste vizite fiind un prilej excelent pentru a asigura formarea colegilor
vizitatori prin prezentarea serviciilor aflate la un nalt grad de profesionalism.
Poate ca cea mai bund manierda de a incheia este de a aminti vizitele colegilor
bibliotecari din Republica Moldova. Astfel, la Brasov a avut loc sustinerea
atelierului profesional ,,Bune practici si experiente ale Centrului de Formare al
bibliotecii” pe 23 1unie 2016 (16 bibliotecari din reteaua Novateca), atelierul
profesional ,, Servicii moderne si bune practici in activitatea de biblioteca” pentru
23 bibliotecari din reteaua Novateca (28 iunie 2016), atelierul ,, Servicii moderne
de biblioteca destinate copiilor cu varste intre 0-14 ani” pentru 18 manageri din
reteaua Novateca in 28 octombrie 2016 si atelierul ,, Reconfigurarea spatiilor si
diversificarea programelor de biblioteca pentru copii” pentru 10 bibliotecari din
bibliotecile pentru copii din Republica Moldova (18 octombrie 2017).

NTOMOJHUTEJBHOE OBPABOBAHMUE JIETEH B YCJIOBUSIX
BUBJINOTEKU: ONIBIT POCCUIICKON TOCYIAPCTBEHHOM
JTETCKOH BUBJIMOTEKH (PT/IB)

Anorcena TIEBE/[EBA

KAHO. neo. HayK, O0yeHm,

3a8. oMoenNom Jumepamypsvl Ha uHocmparHwlx azvikax PIJ[B,
ucn. oupexmop Accoyuayuu « Pacmum yumamensy,

unen [Ipaenenusa IBBY Poccuu

Ceronns B Poccuu mpokuBaeT 6osiee 24 MUJUTMOHOB JETEH, YTO COCTaBJISET
noutu 17% ot Hacenenus crpanbl. bonee 11 MUIIIMOHOB yuTaTeNnel 0OCITyKUBAIOT
CHeIMaIN3UPOBaHHBIC JIETCKUE U JETCKO-IOHOIIeCKHe OMOanoTekn MuHucTepcTBa
KynbTypbl Poccuiickoit @enepaunn. CornacHo craructuueckum aaHHbiM MBI
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MK P®' 1 HMO PIJIB’ Ha maii 2017 roga sta cets cocrasisier 3501 6HOIHOTEKY.
B nmocnennue roasl MHOTHME M3 38 THICSY MyOJMUYHBIX OMOTHMOTEK ISl B3POCIBIX
TaKXKe CTaJIu 3aHUMAaThCsl 0OCITYKUBAaHUEM JICTEH.

CeThb crienMaIM3upPOBAHHBIX JIETCKUX OMOJMOTEK B HAIICH CTpaHE — SBICHUE
yHuKasipHoe. Hauano ee gopMupoBaHuio ObLIO TOJOXKEHO 0oJjiee cTa JieT Hazajl.
Poccuiickue nerckue OMOMMOTEKM 3a JIOITHE TOILI CBOETO CYIIECTBOBAHUSA
chopmupoBanu oOmupHbIe (OHIBI, HAKOMWIA OOTaThId OMBIT MOMYJISApU3AIAN
KHUTH W TpUOOIIeHUs eTe K uTeHuto. [Ipu 3TOM OHM pacronararoT He TOJIBKO
MaTepuajgaMu, TpeAHa3HAYeHHBIMU I8 JeTed U TOAPOCTKOB, HO U
BBICOKOKBATM(PUITUPOBAHHBIMU CIICIIUATUCTAMH, 3HAIOIIMUMHU OCHOBBI MEIarOTHKU
Y TICUXOJIOTUH.

B cnenuanu3upoBaHHBIX JIETCKUX OMONIMOTEKaX, Hapsay ¢ UHPOPMAIIMOHHO-
OMOMMOTEYHBIM  OOCITY)KUBaHUEM, TPAAUIIMOHHO TPOBOJAUTCS  MHOXECTBO
MEPONPUATUHN, CBSI3aHHBIX C KHUTOW U UTEHHEM — OT KaMEPHBIX 3aHATHI B CTYIUIX
WM KPYXKax JI0 KPYIHBIX BCEPOCCHUUCKUX JUTEPATYPHBIX aKIUi, KOHKYPCOB,
dbectuBanei.

CoBpeMeHHbIE JIeTCKUE OMOMMOTEKH CTAHOBSTCS Oojiee MPUBJICKATEIHHBIMH,
OCBaMBAIOT HOBBIE HampamieHus paboTel. B mocnenHwe Troabl aKTUBHO
Pa3BUBAIOTCA CEPBUCHI JJII POJAUTENICH C JACTbMU M OyIyIIMX pPOAUTENCH.
Breinensrorcs Tak HaszpiBaemblie rpymmbl 0+, mpogoipKaeTcs co3gaHue JOCTYITHOM
cpenpl Ui pOAUTENEH C MaJeHbKUMM JIETbMH, PpCAIM3yeTCs WX AaKTUBHas
COBMECTHasi JEATEJIbHOCTh, OKAa3bIBACTCS IICHXOJIOTMYECKasl TOJJEpKKa U
METOJMYECKoe obecreueHne OMOIMOTEeYHOTO OOCITYXKMBaHUS ITaHHOW KaTeropuu
noJyib3oBaTesieil. Pa3BuBaroTCs ycIyrd ISl OJApEHHBIX JIeTed U JeTed ¢
OTPAaHUYCHHBIMH BO3MOXXHOCTSIMU 3/10pOBbsl.  [IpHOpUTETHBIM HampaBICHUEM
oOpaszoBareyibHOM pPabOThl C JeTbMH B OHOIMOTEKax SBISICTCS MPUOOIIECHUE
pebeHKa K YTCHUIO.

OenepanpHoe  yupexaeHue  Poccuiickasg — rocymapCTBeHHass — JETCKast
OmbMMoTeKa — camasi KpyIHas Jgerckasi Oubinumoreka He Tojibko B Poccuu, HO u B
Mupe. OTO BKIOYaeT W (QOHABI, W IUIOMIAAM TOMEIICHUH, W YCIYyTH,
npeaocTaBisieMble JeTsIM. B ee cTpykrypy BxoasaT: HarmoHanbHasi AJIEKTpOHHAs
neTckas oubnmoreka, Bcepoccuiickuii IEHTP U3YyUEHUST UTCHHS U JTUTEPATyPhl JJIsI
nerei, JIoM AeTCKON KHUTH.

Bcepoccuiickuii 1IeHTp W3y4YeHUsT YTCHUS W JIMTEPATypbl IS JeTel ObLI
co3nan B coorBeTcTBUM ¢ «Konnenuueit passutust PIJIb mo 2018». Dto 6ok

1 . . N
I'maBHBINH HHOOPMAITOHHO- BEIYUCINATENBHBIN IEHTP MuHNCTEpCTBa KynbTyphl Poccuiickoit denepanun
: Hayuno-meroguueckuii ornen PI'/JIb
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HAy4YHBIX HaIlpaBJICHUM, KOTOPBIM OOBETUHUI MENbIA psi (QYyHKIUN: HAydHO-
METOJIMYECKYIO, HAyYHO-HUCCJIEI0BATEIBCKYIO, KOOPAMHALUOHHYIO,
MEepPEnoJArOTOBKM M TIOBBIIICHUS KBatHduUKaluu B cdepe HUHPOPMAIMOHHO-
OMOIMOTEYHOTO OOCITY)KUBAaHUS JIeTel BO BCEX BUJAX M THHax Oubmmorek Poccuu
(Hayuno-metomuueckuii otaen, OTnen COMMOJIOTHH, MCUXOJIOTHU M II€IaroruKu
JIETCKOTO 4TeHUs, Y4eOHbI meHTp, OTaen pekoMeHaareabHou Oubmuorpaduw,
Hayuno-Oubnuorpaduueckuii otien).

Benenue oOmmpHOM W aKTUBHOW 0OO0pa3oBaTeNbHOU JESITEIBHOCTH CTajo
BO3MOXHBIM  Ojaromapst TOMy, 4YTO Y4eOHBIM IeHTpoM  Poccuiickoi
rOCy/IapCTBEHHOM jeTckoil Oubnuorexku B ampene 2015 roga Obiia mosyuyeHa
OeccpouHas JIureH3ust Ha MPaBoO OCYIIECTBICHUSI 00pa30BaTEeIbHON JICATEILHOCTH
10 JIOTIOTHUTEILHOMY MpodeccroHanTbHOMY 00pa30BaHUIO.

B mrare Becepoccuiickoro eHTpa u3ydeHusi YTEHUS U JIUTEPATYPHI IS IETEU
€CThb W IIE€aroru, U MCUXOJOrU, U COUMOJIOTH. BONBIIMHCTBO M3 HUX KaHIUIATHI
HayK, 03TOMY TpodeCCHOHANTBHBIN YPOBEHb COTPYIHUKOB MO3BOJISIET HE TOJIHKO
paboTtarhb C I€ThbMHU, HO U TIPOBOJIUTH MCCIICIOBAHUS, 3aHUMAThCS MEPETOATOTOBKOM
OMOMMOTEUHBIX  CICIMAUCTOB, oOOcCHykuBaromux  jaerel. CeromHss  Mbl
MPOAOJDKAEM HANIAXUBAaTh COTPYAHUYECTBO C PA3JIMYHBIMU CTPYKTYpaMHU, TAK UJIU
WHa4e 3aHUMAIOIIUMHUCS JOTOJHUTEIBHBIM 00pa30BaHUEM JICTEH U B3POCIIBIX.

B PI'JIb cerognst paboraroT 46 AeTCKUX CTyIuM, KPY>KKOB M KIIyOOB, Ha 0a3e
KOTOPBIX peain3yroTcs 24 oOpa3oBareibHbIE MPOTPAMMBI JUIS IeTeH U TOJAPOCTKOB
oT 2 10 16 5ieT mo Xym0XKECTBEHHO-3CTETUYECKOMY, COI[MAIbHO-TIEAArOrHYE€CKOMY
U €CTECTBEHHOHAYYHOMY HampaBieHusM. M3 Hux 14 mporpamMm oCyIIeCTBISIOTCS
Ha OIOKETHOM OCHOBE.

bosbmiol MOMyJMAPHOCTBIO CPEAXM FOHBIX YMTATEIEM W WX POAUTENEU
MOJIB3YIOTCA OTKPBITHIE JIUTEPATYpHBIE 3aHATHUS ISl JOMIKOJAT 3-6 set «Tepem-
TEPEMOK», KOTOPBIC BKJIOYAIOT B ce0s JUTEpaTypHyl dYacTh C DJEMEHTaMU
Tearpaau3aluy, 4YTeHHEe, MPOCMOTpP AuadUIbMOB, HIPbl, B TOM YHCJIE —
NaJIbYMKOBBIE. A TakXe M TeaTpajbHYI0 4YacTh, HA KOTOPOM NETH MOJy4aroT
BO3MOXXHOCTb HapHUCOBATh, CKJICUTh, BBUICNIUTh U3 TUIACTUIIMHA WU TIMHBI 00pas,
HABESIHHBIM TEMATUKOW 3aHSTHS.

Jnst muaamux mkoidbHUKOB 5-9 netr B PTJIB cymecTByer oOpa3oBarenbHas
nporpamMmma «Becenbiii Tych». Pebsra ciymarT u 0oOCYXTarOT Jydlllde CTHUXH,
pacckasbl, Ckazku. MoOTYT HapHcCOBaTh COOBITHS WM ClieJlaTh CBOMMHU PyKaMH
JIUTEPATYPHBIX TEPOEB.

Ouenb BOCTpeOOBAaHBI COBMECTHBIE JIETCKO-POIUTEIIBCKUE 3aHIATHUS I JAeTei
panHero Bo3pacta (2-3 roma) B cryauu TBopueckoro pasButusi «Kypouka PsGax.
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JleTn cMOTpAT KYKOJIbHBIE MPEACTABICHMS, UTPAIOT, TAHIYIOT W OOIIAIOTCS CO
CBEpCTHUKaMHU. Bce 3T Tpu mporpaMmbl pacCUMTAaHbl HA 7 MECALIEB PETYISIPHBIX
3aHATUM.

AKTHBHO paboTaer cemeilHblii Kiy0 «MaMmHuH 4Yac», KOTOpbId OObeIUHSET
ponuTENer, HWHTEPECYIOIIMUXCS JIETCKMM YTEHUEM, U JaeT HUM BO3MOXHOCTb
IIOJICJIUTHCS] CBOUM OIIBITOM.

Honrue rogst PI/Ib paboraer ¢ 006pa3oBareabHBIMU YUPEXKICHUSIMH TOPOa
MockBbl. Js11 KO M AETCKUX CAaJO0B IOCTOSHHO IPOBOISATCS JUTEpPATypPHBIE,
JIMTEpPaTypPHO-IIO3HABATEIIbHbIE, WHTEPAKTHUBHBIC 3aHATUS U DKCKypcuu. Tak, B
2016-2017 ydeOHOM TOmy Ha OCHOBAaHHMU JIOTOBOPOB O coTpyanudectse PIJIb
pPEryJpHO MOCEMAIM Y4YeHUKH 43-X KIaccoB 12-TMU MOCKOBCKHMX IIKOI U
BOCIIMTAHHUKM |2-TH rpynmn 5-Tu JE€TCKUX CaJoB.

Cpean Haubonee SPKUX HOBBIX MAPTHEPCKUX TMPOEKTOB, HMEIOIINX
NEPCHEeKTUBbBl B cdepe IONMOJHUTEILHOTO 00pa3oBaHMs, Kak Ui B3POCIBIX
(CTyneHTOB), Tak W ISl JIeTed C OrpaHUYEHHBIMH BO3MOXHOCTSIMHU 3/10POBbS,
MOxXHO Ha3Barh «llIkony BomoHTepoB». B PI/Ib 3akintoueHs! 1OroBOpsI ¢ HAyYHO-
UCCIIEIOBATEIIbLCKUM ~ MHCTUTYTOM  HEOTJIOXKHOM  JETCKOW  XUPYpPruh W
tpaBmarosiorun (PoHa gerckoro Jokropa Pomrans), ¢ JeTCKOH TOpOACKOMH
KkiuHu4Yeckoil OonpHune uMm. H. @. Ounarosa, ¢ 61aroTBOpUTENbHBIM (HOHAOM
«ITomapu Ku3HBY.

Hamm coTrpyaHuKu M BOJOHTEpH! HA IIOCTOSIHHOW OCHOBE IPUE3KAIOT Tylda U
3aHUMAIOTCSA C JEThbMHU: UYUTAIOT, MOKA3bIBAIOT AHAPUIBMBI, MPOBOAST MacTep-
Kkiacchl. MenuuuHCckui 1ieHTp «Mwuocepaue» npu Mapdo-MapunHckoi odurenu
U (GOHA TMOMOIIM JAETSIM C OHKOTeMaTOJOTMYECKMMH M WHBIMU TSKEIBIMU
3aboneBanusmu «llogapu ku3HbY NPUBO3AT AeTel Ha Meporpusitus B PI/Ib.

C 1 oxta6ps 2016 roma craproBajiu Takue IUIaTHbIE OOpa3oBaTENIbHbBIC
nporpammbl, kak «Panee pasButue pebenkay, «lloaroroBka k mmkomne». Jlms
paboThl MPUIIIALIEHBI OMBITHBIE MEJAroru-MCUX0JI0TH BBICOKOTO YPOBHS. 3aHSATHA
IPOBOASTCS C MCHOJB30BAHMEM HWH(MOPMAIIMOHHBIX W WIPOBBIX TEXHOJOTHUU.
bonbiioe BHUMaHuEe yaenseTcs NPUOOIICHUIO JETe K pPYCCKOMY SI3bIKYy U
KyJabType. XOpOoIIMM TMoKa3aTesneM dS()(PEKTUBHOCTH JTUX MPOTPaMM MOXKHO
CUMUTATh TOT (PaKT, YTO BCEe OOydYaAIOIIMECSd M UX POJIUTEIH C YAOBOJIHCTBUEM
IIOCEIIA0T HE TOJBKO CaMH 3aHATUsA, HO U Apyrue Mmeponpustus PI/Ib, kpome
TOTO, OHU BCE€ CTAJIM MOCTOSHHBIMU YUTATEISIMUA OMOTUOTEKU.

PT/Ib, sBnsisick HaydyHO-METOIWYECKHUM IIEHTpoM it Oubnumorexk Poccuu,
00CITy>KMBAIOMIMX JETeH, MOCTOSHHO [EIUTCS CBOMM OOrarbiM OIBITOM 10
peanu3aluu JIONOJHUTEIBHBIX 00pa30BaTeIbHBIX MporpamMM. B mociennee Bpems
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OYEHBb TMOMYJISPHBIM MPOEKTOM cTaia «Macrtepckas aBTOPCKHX MPOTpaMM I10
NpUOOIICHUIO JIeTe K YTEHHIO», B KOTOPOW Y4YacTBOBAJIM Yyke Oojee 3 ThIcAY
CHEeUaIuCcTOB OMOIMoTeK, o0cay)uBaomux aereil. B I'on nureparypst B Poccun
(2015), B pamKax €XEroJHOTO COBECIIAHUS JTUPEKTOPOB JETCKUX U JIETCKO-
IOHOIIeckux Oubnuorek, coctosyics | Bceepoccuiickuii ¢ectruBanb aBTOPCKHUX
IPOrpaMM MO MPUOOIIEHUIO K YTEHUIO, JIyUIlINe U3 KOTOPBIX ObUIH OMyOJIUKOBAHHBI.
C Tex mop ¢ecTruBaib MPOXOAUT €KETOTHO.

Bbonbire BO3MOXKHOCTHU JJisl TIONMOJHUTEILHOTO 00pa3oBaHus A€Tel CO3/aioT
UHTEPHET-pecypchl coBpeMeHHbIX Oubnuotek. Ilopran PIJIb http://rgdb.ru/ kak

UHCTPYMEHT AUCTAaHIMOHHOTO HH(OPMAIMOHHO-OMOIMOTEYHOTO OO0CITYKUBAHUS
NOJIB30BATENEN SBISIETCA €AUHOM TOYKOW JOCTYNMa KO BCEM 3JIEKTPOHHBIM
pecypcam, co3faBaeMbIM B OUOIHMOTEKE, BKIIIOUas cailTel Beepoccuiickoro meHtpa
U3y4YEeHHs] YTCHHUS W JuTeparypbl s aetedl, «bubmuoruny», «Bebmanguioy,
ANEKTPOHHBIN Karanor «J/leram m o gersax. UsparenbctBa Poccum ceromss»,
«PI'JIB-TBy, «HanuoHanbHY0 3JIEKTPOHHYIO AETCKYI0 OMOIHOTEKY».

C utons 2015 rona PT/Ib Obinia Ha3HaueHa KOOPAMHATOPOM MTPOCKTA CO3TAHUS
peectpa u uMdpoBoil Kowekuuu auaduiIbMoB. B pamkax peanmuzanuM 3TOTO
npoekTa yxe ouudposano 6onee 2000 mieHok, a B peectp BHeceHo 6oinee 5 000
Ha3BaHWM  nuaduiabMoB.  3aKIIOYEHHME — JIMIEH3MOHHOTO  JIOTOBOpa €
TochunbmodonIOM MO3BONHIIO HAYaTh MyOIHKAIMIO0 OUU(POBAHHBIX TUA(DUIEMOB
B DJIEKTPOHHOM OHuOIHoTEKE.

Opranuzamusi  CHCTEMbl  JIONOJHUTEIBHOTO  OOpa3oBaHus  JeTei B
O6u0IMOTEKaX B COOTBETCTBUM C COBPEMEHHBIM 3aKOHOJATEILCTBOM — JI€JI0 HOBOE.
He sBassice oOpa3oBaTelbHBIM — YUPEXKICHUEM, TPAJAUIMOHHO OUOIMOTEKH
BBICTYIAJIM B KAYECTBE MAPTHEPOB yUEeOHBIX 3aBEJICHUHN, peanu3ys pa3HooOpa3HbIe
IIPOEKTHI C LENbI0 MOJAEPKKH 00pa30oBaTesbHOTO Mpoliecca.

B Hacrosiiiee Bpemsi MoJepHHU3alMs 3aKOHOJATENbHONU 0a3bl B 00pa3oBaHUU
Nmo3BOJISIET OMOIMOTEKaM TIEPEeBECTH CTYAUNHYIO (KPY)KKOBYI0) paboTy B
OpPraHU30BaHHYIO0 CHCTEMY JOIOJHUTENIbHOr0 oOpa3oBaHus neredd. [lpuBbluHas
JEeSTENBHOCTh OMOIMOTEK MEPEXOJUT B MHOE MPABOBOE I0JIE, B CBS3H C YeM, €€
MOXKHO JuIeH3upoBarb. Ha cerogusimHuii neHs B Poccum o0pa3oBareinbHyrO
JUIEH3UI0 TIONyYMJIM TOJIBKO JB€ OWONHOTEKH, OOCIyKUBAIOIUE JETeH:
Poccuiickast rocynapctBeHHasi jnerckas Oumbnuorexka u CBep/uioBckas oOiacTHas
oubnuoTeka s nereit u wHomectsa (1. EkarepunOypr).

[Tonyyenue o6pa3oBaTenbHOM JUIIEH3UH — JIEJ0 BechbMa HerpocToe. B miane
MeponpusTuid 1o peanu3auuu  «KoHIenuuu pa3BUTUSA  JONOJHUTEIBHOIO
oOpa3zoBaHus JeTeil» TMpeanonaraercss Co3JaHue YCIOBUM i yHpPOUICHUS
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TpeOOBaHUN K JIMIEH3UPOBAHUIO 00pa3oBaTebHON JedaTenbHOCTH. OmHaKo
o(HUIIHAIBHBIX HOPMATUBHBIX JTOKYMEHTOB, MO3BOJISIIOIINX YIPOCTUTh MPOLEIYPY
JUIEH3UPOBAHUS 00pa30BaTEILHOMN AEATEILHOCTH B OMOINOTEKAX, BCE €IIIC HET.

HecMoTpst Ha BO3HUKAIOIIME BOMIPOCHI, MOXKHO C YBEPEHHOCTBIO YTBEPKIATh,
YTO HAKOIUICHHBIA ONBIT, KaJpPOBBIA TMOTEHIIMAT W MMEIOIIUECS PECypPChI
MO3BOJISIIOT ~ OpPraHW30BaTh B OUONMMOTEKaX  CHUCTEMY  JOMOJHUTEIBHOTO
oOpa3oBaHUs JETEH, OoHA W3 IIABHBIX 3a7ad KOTOPOW — BOBJICUEHUE JIETCH B
yBJICKATEIbHBIN MPOLIECC YTCHUS U MO3HAHUS MUPA Y€PE3 KHUTY.

Mpb1 BbIpakaeM HCKPEHHIOK OJIaroJJapHOCTh U OOJIBIIIOE YBaXKEHHE BCEM
MOJIIaBCKHUM KOJUIETaM, OCOOEHHO chemnuanucraM u3 HalmoHajabHOM JIE€TCKOM
oubnmuorekn uM. Mona Kpsara u nuuHo ee aupextopy, r-ke bamab6an K.B., 3a
PEIOCTaBICHHYI0O BO3MOXHOCTh MPOGECCHOHANIBHOTO OOIIeHUs W OoOMeHa
HAKOIUUICHHBIM OTNBITOM B JIHU paboThl XXI-ro MexayHapoaHOro cajJioHa JIeTCKOU
1 IOHOIIeCKOM KHUTH B KumuHese.

HOI'PYXAEMCS B UYTEHHUE —
OOPMUPYEM CO3HATEJIBHOI'O YUTATEJIA

Anna FTOP/JHEHKO
2eHepanvublll oupexmop Hayuonanvnoti oubauomerxu Yxpaumnst 01 oemell,
3ACAYIACEHHBIU PAOOMHUK K)IbIYPbl

JIeTCTBO — HEMOBTOPUMBIA MEPUOJI CTAHOBJIIEHHUS JIMYHOCTH. B 3TO Bpems
YyeoBeK TpeOyeT HauOOoNbIIero BHUMaHMS W 3amuThl. OTHOIIGHHE K JETAM,
MOHUMAaHHE UX TPOOJIeM, HHTEPECOB U MOTPEOHOCTEH — BOT OCHOBHBIC (DAKTOPHI
pa3Butus obmectBa. Benukuit nemparor Bacunuit CyXoMIMHCKHIM B CBOCH KHHTE
«Cepanie otmaro aetsm» mucain: «Urto ObulO TiIaBHBIM B Moeil >xu3nHu? He
paszaymMbiBasi, oTBedaro: «JIr000Bb K JeTAM.

Bocnutanue uurtarens. 3abotnuBoe. JlenmukatHoe. OctopoxkHoe. MMeHHO
OTUM M OTJIMYaeTcs OubiuoTeka s JeTe OT OMOIMOTeKHU IS B3POCIBIX.
[IpunnunuansHo. B nmyOauyHyro  «B3poCiayr»  OUOTHMOTEKY  IPUXOJIAT
MOJIB30BATENIN C YK€ CHOPMHUPOBAHHBIMHU 3aMpocaMH — OHHU JIMOO HIIYT
OTIPENICIICHHYIO JIUTEPATYPY, JIMOO JTUTEpaTypy ONpeaAcieHHOTO HanpaBieHus. OHu
y>Ke 3HAIOT, Yero XOTAT OT KHUTH. bubnuoreka st nerei o cBoei crnenuduke —
MPOBOJHUK, BOCIHUTATEIb M AaKTUBHBIM ¢akTop (GopMHUpOBaHUS 3aMpOCOB
YUATaTEIsl, MNPOXOJAIIETO HAayaldbHBIE JTalbl CTAHOBJICHUSA JIMTEPATYPHBIX
npuopuTeToB. HampaBnsTe, nmaBaTe Jy4liee, MNPUBUBATh XOPOIIUM BKYC,
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IMPENOJHOCS UYTEHHE KakK yJAOBOJIbCTBHE, TMOMOTaTh B TOHMCKE «CBOUX» KHUT —
IIPOBEPEHHBIX, KAYECTBEHHBIX, O€30MacHBIX. «3ajaya KHUTU — OOJIETYUTH,
YCKOPUTH TO3HAHUE JKU3HU, a HE 3aMCHHUTH €€», — YTBEPIKJal BEIUKUM Iearor
SAnym Kopuaxk.

Ponp nerckoit 6MOIMOTEKN HACTOJIBKO OPTaHUYHA U OE3yCIOBHA, YTO MHOT /A
0 HeW, KaKk HU MapaJloKCaIbHO, MPUXOIUTCS HaroMuHaTh! HamomuHaTe TEM, KTO
BUJIUT B OUOJIMOTEKAX HJis JIETEH TOJIBKO COLMOKYJBTYPHBIN, pa3BiIeKaTeIbHBIN
IIEHTP W MECTO, IJe peOCHOK MOXET MPOBOJUTH CBOOOJHOE BpeMs, Iocemas
OecrIaTHO MHTEPECHBIC MEPOTIPUSTHS, KPYKKH U TeaTpau30BaHHBIC ITOCTAHOBKH.
Jla, moAcTpanBasch moj 00CTOATENbCTBA, TPEOYIOIIHE MPEeBpaIaTh MEPOTIPHUITHUS
0 YTCHUIO B HACTOSIIME Npa3JHUYHBIE 10y, OMOIMOTEKapW JAEHUCTBUTEIBHO
MPOBOJST HWHTEPECHBIE U  SPKUE BOCHUTATEIbHBIE M  Pa3BJICKATEIIbHbBIC
peACTaBICHUsI, OJJHAKO OCHOBHOM IENIbI0 3TUX MEPONPUITHUN BCEraa SBISETCS
UMEHHO (pOpMHUpOBaHHME YUTATEIHCKOTO CO3HaHUA. Beap mepBoe u riaBHOE, yeMy
JIOJDKHO OBITH MECTO B OMOJIMOTEKE IS IETEN — DTO UTCHUE.

Kaxnoe wepomnpusTie, packpbIBalwIlee Ty WIH HHYIO BaXHYI TEMYy,
OPUEHTUPOBAHO, MPEXKJIE BCEro, Ha (POpMHUPOBAHUE ACTCKOTO YUTATEIBCKOTO
BKyca. M akieHT Ha 4YTEeHUHW HEOOXOJMMO CTaBHUTh IIEJICHANPABICHHO — 3TO
JIOJDKHA OBITh aKTUBHAs, HO, BMECTE C TEM, HCHABSA34YMBasl MpoIMaraHja JIy4llux,
CaMbIX MHTEPECHBIX, CAMBIX JOCTOWHBIX KHUT TOW WJIM WHOW TEMaTWKH, MHOT]A
3aByaJIMpOBaHHAs HACTOJBKO, UYTO PEOCHOK Jake HE JOJDKEH IOHATh, YTO €ro
«ToJICAXUBaAOT» Ha 4yTeHue. Bacumuit CyXOMIIMHCKUN B CBOE BpPEMs YTBEPIKIall:
«KHHra — 9TO MOIIHOE OpYyKHe. YMHasi, BIIOXHOBEHHAs] KHUTA HEPEJIKO peliaet
Cy/b0y ueIoBEKay.

KoneuHo, y Kaxa0ro MOKOJICHUSI BOSHUKAIOT CBOW MPEMSATCTBUS HA MyTH K
BOCIIPUATHIO XYJ0KECTBEHHOU JIMTEPATYpPhl KaK OPraHUYECKON COCTaBIISIFOIICH
xu3HU. U 310 OTHIONB He cienctBue JieHn. Ckopee 3TO IOKa3arelb BbIOOpa
npuopuretoB. Korma-to poauTenw yuuiaud JeTed HaXOoauTh OajlaHC MEXIy
YJIMYHBIMH DPA3BJICUCHHUSIMHU, >KUBBIM OOIICHHEM C Jpy3bsiMU W uTeHueM. Ho
ceiiluac Ha CMeHy yiuie npuimien HHTepHeT W ynaep)kaTh OajaHC CTajgo eIe
CJIO’)KHEE, BEJIb €CJIM paHbIlle OKYHYThCS B MapajuIeIbHBII MHUpP MOXKHO OBLIO B
OCHOBHOM Ye€pe3 YTCHHUE, TO CErOoJHS CYIIECTBYIOT 0oJiee JIETKUE W JOCTYITHbBIC
CrocoObI, KOTOPBIC HE 3aCTaBISIOT «BKJIIOUATh» B ceOe yuTaTeis. A K TOMY kKe
COBPEMECHHBIC JIeTH OOJIBIIIE YeM MX POJMTENIH MPUCITYIIUBAIOTCS K COOCTBEHHBIM
KeJaHUAM, K COOCTBEHHOMY «SI» B cuity Oosiee JeMOKpaTuuecKoro BocnuTanus. U
HbIHE JII000€ CpEeACTBO BIMSHUS Ha (OpMUpOBaHHE y peOCHKa HHTEpeca K
YTEHHUIO, COJIepIKalllee HMMIEPaTUBHOE HampamieHUe, 0OpeueHo Ha mpoBai. U
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3TO... Xopomio. Pacrer mokojieHue IOACH, KOTOphIE 3HAIOT, YEro XOTAT H
T0OMBAIOTCSl TOTO, UTO MM HYX)HO. Hamre neno — copmupoBath, HalpaBUTh 3TU
noTpebHoctu. M yepes npaBuibHyI0 KHUTY B 4acTHOCTH. B « KoHBeHIIMM 0 mipaBax
pebeHkay OTMeuaeTcsi, 4YTO KaxIblii pe0EHOK HMEEeT IPaBO Ha CBOOOIHOE
BBIpQ)KEHHWE CBOUX MBICIIE M TMpaBO Ha CBOOOAY IIOMCKAa U TOJy4YCHUS
uHopmanmu gr000ro poxa B Jrodoit dopme uznoxkenus (Cratbs 13). A Bor
B3pOCIIbIE JIOJKHBI OOECIEeUnTh €My MpPaBO Ha JOCTyNn K uHPOpMAIUU U
MarepuajgaM, U 0OCOOCHHO TeM, KOTOPhI€ CIIOCOOCTBYIOT 3JI0POBOMY (PHU3UUECKOMY
U TICUXWYECKOMY Ppa3BUTHIO, COIMAIILHOMY, JIyXOBHOMY H MOPAJIbHOMY
Osaronosryunto pedenka (cratbs 17).

«YenoBek, /Uil KOTOPOTO KHHUTA YK€ B JIETCTBE CTajla TaKOW HEOOXOIUMOH,
KaK CKpHIKA JJi MY3bIKaHTa, KaK KUCTh JJIsI XyJ0)KHUKA, HUKOTJa HE YyBCTBYET
cebst obneneHHbIM, o0enHeBIIMM U onyctomeHHbIM» (B. Cyxommmnckuit). Kax
BOCIIUTHIBaeTCs uutarenb? OtTkyna OepyTcs co3HarenbHble untatenu? Krto
SIBJISIETCS TIOTEHITMAIBLHBIM KHUTOJIFOO0M? B miepBy10 ouepesib 3T0 JETH YHUTAIOIINX
poauTeneil. 1o OeccrmopHO U JIOTUYHO, TOCKOJIBKY JI€THU M CO3HATENIbHO, H
MO/ICO3HATENILHO BOCIIPUHUMAIOT MOJICIIb MMOBEJICHUS POJTHBIX B3POCIBIX JIIOJCH, U
€CIM B HEH OPraHMYHOEC MECTO 3aHUMAIOT KHHUTH, OOMEH BIICUATICHUSIMHU U
00CYyXKJIeHHE€ TPOUYUTAHHOTO — €CTh OYCHb OOJIBIIME IMAHCHI ISl TOTO, YTOOBI
peOEHOK CTal «3asiAJIbIM YuTaTenemM». UToObl MOArOTOBUThH YeJOBEKa TyXOBHO K
CaMOCTOSITeNIbHOW JKU3HU, HAJI0 BBECTH €ro B MUp KHHUT. K cokaneHuto, mpoIeHT
YUTAIOIMINX POJUTENICH C KaXKIBIM TOJIOM COKpaIlaeTcs, POJUTENIM TaK Ke
CTAHOBSTCS 3aJIO)KHMKAMH BEYHOT'O HEJOCTaTKa BPEMEHM M 3aCHJIbs M30BITOUHON
uHnpopmanmu B cetu HMurepner. Ho poauTenu, KOTOpble pealbHO WU
MOTEHIIUAIIBHO SIBJISIFOTCS «YUTAIOIIUMUY, XOTAT, YTOOBI MX JETH TOXKe unutanu. U
31ech OOJBIIYI0 pPOJb UIrpaeT OWUOIMOTEKa I JeTel, KoTtopas paboTaeTr ¢
POAUTENSIMU KaK C OPTaHU3aTOpaMU JIETCKOTO YTCHHS, Be/Ib HEJJAPOM B TIOCJICTHEE
BpeMsl K 3TOU IpyMIe CTajld OTHOCUTh HE TOJIBKO YUUTEJIEH M BOCIIUTATENICH, HO U
CTapIIMX 4jeHOB ceMbU. Tak u B HanimoHaneHoM OuOIMOTEKEe YKpauHbl JJIs JeTel
CO3/IaHbI CIEIUANIbHBIC MTPOTPAMMBI ISl paboThl ¢ poauTensiMu. OaHa U3 TaKUX —
«Kopabyip uTeHust 11 CEMEHHOTO €IMHEHUS», MPU3BaHA CO3/1aTh MaKCHMAaJIbHO
OJIarONpUSATHBIC YCIOBUSI JUISI TOTO, UTOOBI TOAPYXHUTh CEMbU C KHUTOM —
MaJIeHbKUM JETKaM POJMUTEIIM YUTAIOT MEPBbIC KHUTH, PACCMAaTPUBAIOT BMECTE C
HUMH PHUCYHKH, TOJJCPKUBAIOT HMX B PAJOCTH TIO3HAHUSA M TEPEIKUBAIOT
BIICUATJICHUSI, CBSI3aHHBIC C TPUKIIOYCHUSIMHU U CYJIb0aMH KHWIKHBIX TE€pOEB, a
OMOJIMOTEeKapu TIOMOTAOT TMOA00paTh JIMTEPATYPy COOTBETCTBEHHO BO3PACTY
pebeHKa W COPUEHTHUPOBATH POJAUTENICH B HOBUHKAX JETCKOW nuTeparypsl. B
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peanu3anuu 3TOM MPOrpaMMbl 3aJ€HCTBOBAHbI HE TOJBKO OHOIMOTEKapH, HO U
y4€Hbl€, IEJAroru, NCUXoJ0ru U nucarenu. M ciexyer oTMETUTh, UTO POAUTENH C
YAOBOJIbCTBUEM YYAcCTBYIOT B MEPONPHUATHUSX, KOTOPBIE MPOXOASIT B paMKax
OporpaMMbl, MU JKAYT HOBBIX BCTped. Beap caMOCTOATENBHO HE KaXIOMY
POAUTENIO XBATA€T BPEMEHU U TEPIEHUS 3HAKOMHUTH CBOUX MAJBIIIEH C YTEHHUEM.
Takue nmporpaMMbl CITIOCOOCTBYIOT HE TOJIBKO BO3POKACHHUIO TPAJAUIINI CEMEHHOTO
YTEHUS], HO U MOBBIIIAIOT MPECTUXK KHUTU U POJIb OMOIUOTEKH B COIIMOKYJIBTYPHOM
pa3BUTHH peOeHKa.

JleTn B3pOCHEIOT, yuyaT OyKBbI, ydyarcs BUAECTh B KHWKHBIX MPEITIOKEHHUIX
o0pas3bl, 3aJ105KEHHbIE aBTOPOM. i1 KOTr0o-TO M3 HUX ATO CTAHOBUTCSA HACTOSLIUM
OTKPBITUEM, a JUIsl IPYTUX OCTAETCs MPOCTO €Ill€ OJHUM HABBIKOM, HEOOXOIMMbBIM
JUISL KWU3HHU, Hapsay C yMEHHEM NucaTb M cuuTaTh. VMIMeeM 1M Mbl NpPaBO HE
nonpoOoBaTh cAeNarh M3 Takux jaeted uurtareneid? Her, He umeem. Jla, Hamo
paboTaTh, HaJA0 MOOUIPATh, 3aUHTEPECOBBIBATH, IPUBHUBATH HEOOIBIINMH,
HE3aMETHBIMU  «UHBEKIUSMH» JJIUKCHUP YTEHHUs, JaBaTb I[OYYyBCTBOBATH
HEIPEB30MAEHHOE COCTOSIHUE YIOBOJIbCTBUSI OT TMEPEKUBAHUS MPOYUTAHHOU
uctopur. EcTb Takoll MapKETHMHIOBBIM METOJ — «J1aTh IMOAEPKAaThb KOTEHKA B
pyKax», COIEp)KaHHE M JECHCTBHE KOTOPOrO OYEHb MPOCTHI: MPEJOCTABUTH
NOTEHIIMAIIbBHOMY MOTPEOUTENI0 BO3MOXKHOCTh MEPEHKUTH JIYUIIUE OIIYIICHUS OT
IpeajaraeMoro ToBapa/yciiyr'd HEHaBsI3YMBO, HO II€JICHANPABIECHHO. DTO OYEHb
NOBBIIIAET IIAHCHl Ha YCHEWIHYI0 Npojaaxy. Tak U ¢ yTeHueM. Mbl HE IpPOCTO
npeajiaraéM 4uTaTh KHWUTW, Mbl JapUM OUIYIIEHHWE, MbI IOJXBAaTBIBAEM JIyUHK
JETCKOW 3aMHTEPECOBAHHOCTH M HAIPABIIIEM €r0 B CaMble MHTEPECHBIE MeECTa
Kumwxnoit BcenenHoit. Od4eHb JEUCTBEHHBIMU B OSTOM IUJIaHE SIBIAIOTCS TE
MEPOIPUATUS JIETCKUX OUOIMOTEK, IeIb KOTOPhIX — MPHBJIEUYb JIETEd B DPSbl
aKTUBHBIX 4MTaTeNed dYepe3 TIyOOKOe U BCECTOPOHHEE 3HAKOMCTBO C
OTpEeICTICHHOW KHUTOM M €€ aBTOPOM, OCOOEHHO, €CIIM ATO MPOUCXOAUT BO BpeMs
HEMPUHYXIEHHBIX BCTPEY C HWHTEPECHBIMH JIOAbMU. TakumMu SBISAIOTCA
meporpusitus HannoHaabHOTo npoekTa «YKpanHa YUTaeT ACTSIMY», KOTOPBIM ObLI
ocHoBad B 2010 rogy HanwuonanbHoOi OuOnmuoTekod YKpauHbl IJsi AETEH INpu
nojanepKke MHUHUCTEPCTBA KyJIbTYpbl YKpaWHbI C LEJIbIO MOJHATHUS MPECTHXKA U
CO37aHus TIOJIOKUTEIBHOTO 00pa3a KHUTH KaK BaXHOTO akTopa B GOpMHUPOBAHUU
MOJIOJIOTO MOKOJIEHUSI YKPAUHCKOTO Hapoja. ['laBHast uaes MpoeKTa 3aKJIF04aeTcs
B TOM, YTO IyOJMYHBIC JIIOJAM YUTAIOT BCIyX KHUTHU JETAIM B OMOIMOTEKaX,
IIKOJaX, JETCKUX JOLIKOJBHBIX U BHEUIKOJIBHBIX YUPEKICHHUIX, & TAKKE AECIATCSA
BOCIIOMMHAHUSIMU M BIEYATICHUSAMH O KHUTaX M JIOOMMBIX JUTEPATypPHBIX
reposix, MOBJMSBIIMX HA WX S>KU3HEHHBIM MyTh M MPO(ECCHOHANBHBIN BBHIOOP.
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[IpoekT pacnpocTpaHuiica Ha Bce 00JacTH YKpauHbl U YCHEIIHO PEaNn3yeTcs Mo
cell neHb.

CTOUT OTMETUTH TAKKE U MEPONPHUATUS TNOMYJAPU3ALUN IETCKOIO YTECHHUS,
KOTOPBIE OCYIIECTBIAOTCA B HanmonansHoW OnOnMMoTeke YKpauHbl 1 €TeH, U
OpeXae BCEro — 3TO TPAaAULHUOHHBIE MeponpusaTus K BceykpamHckoil Henene
JNETCKOro 4yrteHusa. VIMEHHO BO BpeMs BECEHHUX KAHUKYJ JETel JKIET
KBUHTAICCEHIIMSI KHW)KHBIX OTKPBITHM, BCTpPEUYd C aBTOpaMH, Ouorpapuyeckue
pa3BeKH, TeaTpajbHbIE IPEMBEPHI, HO TJIaBHAs M3IOMHUHKA 3aKJIIOYaeTCs B
no3ynre Henenu: « Thl moxemp He untath — MbI uutaem tebe!». 1o urenue 6e3
NPUHYKACHUS, KOTOpPO€ MPHUHOCUT TOJBKO YJOBOJIBCTBHUE U  PA3KUTAET
mtobomnbiTcTBO! TloacTpanBasick moa MOTPEOHOCTH HAIMX TMOJIb30BATENEH, MOJ X
KEJaHus, a MOPOM M HEXKEJIAHWs, Mbl, UTpas, BOCIUTHIBAEM HOBBIX UWTATEJICH,
BIIIOOJICHHBIX B KHUTY, JJIS KOTOPBIX B OMONMOTEKE €CTh CBOs «Aies 3Be3N
Urenus» — 37€Ch KAYT KaXKAOro, KTO JKENAeT 3aKeub CBOIO «OHOIMOTEUHYIO
3Be3y». Hepens nponeraet ObicTpo u Beceno. KHikHast uctopust mpokuta. A Ha
JecepT — BCTpeYa C€ TEMH, KTO CO3/aBajl 3Ty KHUTY — TIMCATEIsIMH,
WUIFOCTPATOpPAMH, HM3JATENsIMM W TPE3EHTalus CBOMX BIIEYATIEHHM OT KHHIHU
ApyruM yutarensiM. PopmaTel pa3Hble — JIpaMaTHYECKHUE IOCTAHOBKH, BUJEO,
KOMHUKCBI, — TJIaBHOE TMPEJCTaBUTh MPOYUTAHHOE TaK, UYTOOBI APYTUM TOXKE
3aX0TENI0Ch ATO NpoYnTaTh. KOHKYpChI, CODEBHOBAHUS U CONIEPHUYECTBO POKAAIOT
a3apT W.... )KEJIaHHE 3HAKOMUTHCA JajblIE C FepOsIMU KaK «CBOEr0» aBTOpa, Tak U
IpYrux. A Mbl, OMONHMOTEKapH, paayemcs, HaOrogas, Kak POXKIAIOTCS HOBBIC
YUTATEIU, U KaK paAyroTci JETH, KOTOPbIE YK€ JABHO SBISIOTCS «3asJIBIMU
KHUTOJIFO0AMI.

brarogaTHeIM NEPUOJIOM ISl «IIOJHOTO MOTPYXKEHUSI B UTCHUE» SIBISIOTCS,
KOHEYHO, KaHUKYJbL. JIJIs MIKOJBHUKOB — 3TO TOpa OT/AbIXa, a AJisi OMOIMOTEKH —
BpeMsi, KOT/Ia KU3Hb ObET KIH0YOM. Tak, caMbIM JTIOOMMBIM MECTOM YHMTaTeNed U
UX pOAUTENEN BO BPEMS JIETHUX KAHUKYJ CTall «JIETHUI NBOPUK», TIE KaXKIyIO
HEJEII0 MOCETUTENEH KIAYyT HOBbIE KHUKHBIE OTKPBITHS. Ha 3MMHMX KaHUKYyJax
NPOBOJSTCA KHUKHBIE KBECTBI JUIsl JIFOOO3HATENbHBIX uHTaTeneh: «3UMHUE
NpUKITIOYeHUs», «Jlutepatypubii poymunr «Yrenue Oe3 orpanmyenuit». Hy, u
KOHEYHO ke, Kakue KaHUKYJbl 0e3 «CKa304HOro TpaMBaiunKay, CTaBIIETO TaKUM
KEJIAHHBIM OOBEKTOM TIOCeIleHUs JeTei Bcell cronuubl; UM «KHMKKOOyCcay,
KOTOPBIM HE TOJBKO B KAHUKYJSAPHBIA TNMEPUOA, HO W B TEUYEHHUE BCETO TIoja
KypCUPYET TIO TOpOAY, SABISSACH OJHOBPEMEHHO M MECTOM YHTATEIbCKHUX
pa3BlieueHUH I MAJIbIIIEH, U TPEKPacHOM peKyiaMoi Halle OMOIMOTEKH.
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MeI emie pa3 MmoaTBEpKIaeM — BCe MPOCTO. Y HAC €CTh 3aMedaTesibHbIC JIeTU
U 3aMedaresibHbie KHUTH. HyXHO TOJBKO Bpemsi, ¢aHTa3usi U oOlee KelaHue
poauTeneil, meaaroroB U OubOIMOTEeKaped caenaTh Tak, 4ToObl Haiie Oyjyiiee
CO3/IaBAJIOCH  TMOKOJICHMEM  CO3HATEJbHBIX, HMHTEIUICKTYyalbHBIX, YHUTAIOIIUX
IpaKJiaH.

DIMINETI DE LECTURA: PROIECT EDUCATIONAL PENTRU COPII

Florica SERBAN
bibliotecar, Sectia pentru copii,
Biblioteca Judeteana ,,V.A. Urechia” Galati

Biblioteca Judeteana ,,Vasile Alexandrescu Urechia” initiaza in permanenta
proiecte educationale, ce vizeazd educarea non-formald a utilizatorilor comunitatii
galatene.

Compartimentul Imprumut la domiciliu pentru copii din cadrul bibliotecii,
deruleaza anual mai multe proiecte educationale pentru copii si realizeaza activitati
cultural-educative cu scopul de a promova colectiile sectiei si serviciile pentru
copii si adolescenti. Atragerea la lecturd a unui numar cat mai mare de utilizatori
de la cea mai fragedd varstd se realizeazd prin activitdti culturale si de loisir:
expozitii §1 microexpozitii pe diverse teme, vizite de prezentare a bibliotecii si a
serviciilor acesteia, lansari de carte, intalniri cu autori de carte pentru copii, cluburi
de vacanta, cluburi de lectura si sah, concursuri tematice etc.

In fiecare an, pe perioada vacantei de vari, se desfisoara in cadrul Bibliotecii
Estivale, din Parcul ,Mihai Eminescu”, cluburi de vacanta, ateliere de pictura,
concursuri de lectura si multe alte activitati. Clubul de vacantd, denumit Clubul
Curiosilor, este o activitate saptamanala, in care, timp de doud ore, copiii cu varste
cuprinse intre 7-14 ani participa la diverse activitati distractiv-educative.

Proiectul educational ,,Dimineti de lectura™ a aparut ca o continuare a clubului
de vacantda Clubul Curiosilor, inca din primavara anului 2016. Denumirea acestuia
nu se referd doar la momentul concret al derularii actiunilor, ci asociaza termenului
de ,lecturda” ideea de inceput al unui important proces formator, perfect compatibil
cu varstele grupului tinta vizat.

Scopul a fost promovarea imaginii Bibliotecii Judetene ,,V.A.Urechia” (istoric
st realizdri) si promovarea colectiilor de carte pentru copii. Ca obiectiv principal s-
a propus infiintarea unui club de lecturd, planificat pe o perioadd de 3 luni (aprilie-
tunie 2016).
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Cu prilejul ,,Zilei Internationale a Cartii pentru Copii”, din 2 aprilie, s-a lansat
proiectul. Ulterior, in fiecare zi de vineri, intre orele 10.00-11.00, in cadrul Sectiei
pentru copii a avut loc cate o intalnire planificatd, la care participa un numar de 30
elevi, cadre didactice, bibliotecari si scriitori. In proiect au fost implicate 9 unitti
de invatamant partenere, 26 cadre didactice, 405 elevi, precum si scriitori de carte
pentru copii. Activitatea clubului a constat in familiarizarea copiilor cu fondul de
carte si lecturarea unor povesti din colectiile Sectiei Copii, dezbateri pe teme
literare, intdlniri cu scriitorii de carte pentru copii, concursuri interactive si
amuzante si multe alte activitdti atractive. Grupurile tinta au fost prescolarii si
elevii din cadrul institutiilor de invatamant colaboratoare de la scolile gimnaziale
,»Sf. impéra‘gi”, ,,M. Sadoveanu”, ,,Gheorghe Munteanu”, Nr. 20, Nr. 16, Nr. 33, Nr.
25 si de la Gradinita ,,Licurici”.

Cele trei luni, pe care le consideram experimentale, au Tncantat si atras copiii
si cadrele didactice, care de fiecare data au raspuns propunerilor, motiv pentru care
am propus continuarea proiectului pe o durata de inca 8 luni, in perioada noiembrie
2016 - tunie 2017. Scopul si obiectivele proiectului au ramas aceleasi cu implicarea
de noi parteneri, respectiv: Liceul Teoretic ,,Dunarea”, Scoala Gimnaziala ,,Iulia
Hasdeu”, Scoala Gimnaziald Smardan, Scoala Gimnaziald Nr. 13 si Scoala
Gimnaziala Nr. 28. La redeschiderea activitdtii clubului au fost prezenti elevii
clasei a V-a ai Liceului Teoretic ,,Dundrea”, coordonati de prof. Genete Alina.
Cartea propusa spre lecturd a fost George si cheia secreta a universului de Lucy si
Stephen Hawking. Ca invitat special l-am avut pe jurnalistul si scriitorul Victor
Cilincad, care cu multa insufletire si talent le-a povestit copiilor despre activitatea sa
de jurnalist si a rdspuns la multitudinea intrebarilor adresate de copii. Intalnirile
urmatoare i-au avut ca protagonisti pe elevii Scolii Gimnaziale Nr. 28, cu diverse
teme, dinainte planificate, respectiv: ,,Tolba lui Mos Nicolae”, ,,Sarbatorile de
iarnd”, ,,Pe urmele Luceafarului”, ,,Al. I. Cuza si Unirea” s.a.

In fiecare an de Ziua Unirii, pe 24 ianuarie, colectivul Sectiei pentru copii a
Bibliotecii ,,V.A. Urechia” organizeaza actiuni specifice si le pregéteste un altfel de
climat, diferit de scoald. In acest an, de Ziua Unirii Principatelor Romane,
evenimentul a fost inclus in proiect. Bibliotecarele sectiei le-au pregatit
microexpozitii de carti pe tema Unirii, iar scolarii mici au fost atrasi in sala
,Piticot” de numarul mare de carti istorice existente in colectiile Sectiei pentru
copii, cum ar fi: Povestiri istorice de Dumitru Almas, Mog lon Roata gi Unirea de
Ion Creangd, Povestiri despre Cuza Voda de Crina Decuseara, Din legendele
romdanilor, Legende populare istorice romanesti, Povestiri istorice de Petru
Demetru Popescu si alte povestiri istorice pentru copii.
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Cu acest prilej elevii Scolii Gimnaziale nr. 28 au pregéatit doua activitdti, n
cadrul proiectul educational ,,Dimineti de lecturd”: ,,Pe urmele Luceafarului” si
,»Al 1. Cuza si Unirea”.

O alta activitate interesantd a avut loc in data de 17 martie 2017 cu elevii
Scolii Gimnaziale nr. 40 ,,Julia Hasdeu”, care au prezentat tema ,,Femeia mama in
literatura roméana”. In cuvantul de deschidere al manifestirii, managerul Bibliotecii
Judetene ,,V.A.Urechia” Galati, domnul prof. dr. Ilie Zanfir, le-a vorbit copiilor
despre biblioteca de azi, a facut o incursiune in timp despre istoricul bibliotecii,
despre numarul mare de volume existent si despre obiectivul institutiei de a ajunge
la un miliard de volume, a informat copiii despre existenta Salonului literar ,,Axis
Libri” si despre alte manifestéri culturale care se desfdsoard in aceasta prestigioasa
institutie de culturd. La aceastd actiune a fost invitat scriitorul galatean, Victor
Cilinca, care de fiecare datad se prezintd cu multe surprize scriitoricesti ce-1 incanta
si motiveazi pe tinerii participanti. In acest sens, a fost prezentati ultima sa carte
,»Tara de sub picior” si i-a invitat pe copii sa participe la lansarea acestui volum in
cadrul Salonului literar ,,Axis Libri”. Manifestarea a continuat cu prezentarea de
catre elevi a personajelor feminine din literatura romana: Smaranda din Amintiri
din copilarie de Ion Creanga, Mara din romanul cu acelasi nume de loan Slavici,
Maicuta din balada Miorita, Mama din poeziile lui George Cosbuc si Octavian
Goga, Muma [ui Stefan cel Mare de Dimitrie Bolintineanu din volumul Legende
Istorice.

In cadrul intregului proiect, de o atentic deosebiti s-au bucurat scriitorii
galateni de literaturd pentru copii care au avut prilejul de a urmari pe viu efectul
lecturii propriilor creatii. Dintre acestia, pe langa Victor Cilinca, scriitorul si
jurnalistul mai sus-mentionat, au calcat pragul bibliotecii autorii Olimpia Sava,
Cezarina Adamescu, Geta Mocanu si Nastase Marin.

Totodata, bibliotecarele Sectiei copii au urmarit selectarea copiilor talentati
pentru alte viitoare proiecte, cum ar fi infiintarea unei trupe de teatru in care sa
invete cum sa devind buni actori si poate chiar scriitorii propriilor scenete.
Scriitorul Victor Cilinca a primit cu incantare aceastd propunere si a promis ca se
va implica.

Participantii la activitdti au avut posibilitatea sa vada si sa consulte numeroase
carti expuse In microexpozitiile organizate in spatiu deschis, in mai multe editii, la
Sectia pentru copii.

Prin aceste actiuni si parteneriate incheiate cu scolile, Tncercam sa le
dezvoltam copiilor interesul pentru lectura incd de la inceputul claselor primare,
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sa-1 sensibilizam, sa le dezvoltam creativitatea si sa le formam o atitudine pozitiva
fata de carte si fata de valorile culturale roméanesti.

COPIII DEVIN CITITORI iN BRATELE PARINTILOR

Maria CUDLENCO
sefa Bibliotecii Publice Crihana Veche, Cahul

Cartea este prietena copilului de la cea mai frageda varsta. Ea il ajuta sa
parcurga caile cunoasterii, sa descopere realitatea si lumea inconjuratoare. Cititul
antreneaza imaginatia si 11 oferd sansa de a deveni o persoand mai bogata
intelectual si spiritual.

Biblioteca joaca un rol important in apropierea copilului de carte si lectura. In
acest scop, Biblioteca Publica Crihana Veche a creat un loc de basm pentru micutii
satului cu numele Ludoteca. Acesta include spatii colorate, atractive de joaca si
activitati, cu intrare gratuitd si cu multe carti, jocuri, puzzle, jucarii etc.

Biblioteca noastrd a devenit cu adevarat magica gratie Proiectului ,,Aducem
Biblioteca din SUA acasda”, initiat de ,,Quiz Women USA”, o organizatie
nonprofit, deschisd in Chicago. Un grup de moldovence stabilite in SUA au
considerat cd cea mai sigurd si longeviva investitie e in dezvoltarea generatiei in
crestere si au lansat o initiativa de sustinere a bibliotecilor din Moldova. Anume
pentru ca cei mici sa patrunda in universul cunoasterii, multa lume frumoasa la
suflet din Illinois, Vermont, Florida, New York si alte localitati din SUA s-a
mobilizat si a colectat jucarii si carti educative, prin intermediul cdrora micutii sa
poatd sa exploreze, sa perceapd mediul inconjurator, sa invete. Diaspora
moldovenilor din SUA a reusit sd aducad aceste donatii Tn mai multe localitati de
acasa, stabilind colaborari cu bibliotecile.

Intentia conationalilor nostri este de a aduce modelul bibliotecilor din SUA in
Moldova, ca bibliotecile sd devind centre sociale pentru intreaga familie, care sa
ofere acces la lecturi diverse, la un spatiu de joaca si lectura pentru micuti. Astfel,
parintii, care doresc sd-i initieze pe copii in tainele lecturii de la varsta cea mai
care sustine educatia timpurie.

Modelul bibliotecilor din SUA ca centre sociale pentru intreaga familie, se
realizeaza pe deplin in Biblioteca din Crihana Veche. Acum, fiecare copil,
incepand de la varsta de 7-8 luni, are acces la spatii, colectii si programe adecvate
varstei lor. Parintii, dar si bunicii, vin la bibliotecd, impreund cu bebelusii, sd le
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citeasca povesti, sd participe la diverse activitati si, nu in ultimul rand, sa se joace.
Este o placere sa vezi copilul cum deschide cartea in bratele parintilor, sa-i admiri
entuziasmul, curiozitatea, nerabdarea de a cunoaste. Si noi ii ajutdm sd se bucure
de placerea de a descoperi, prin expunerea la carti frumos colorate, unele
senzoriale, altele cu desene, decupatii, la jocuri si jucarii educative. Prin metode
destul de simple si distractive, copiii incep sa inteleaga lucrurile din jurul lor, sa
prinda drag de lectura, reusind astfel sa simtd placerea de a citi inca de mic.

La biblioteca din sat micutii aud si Tnvatd cuvinte noi, isi dezvoltd atentia si
memoria, dezvoltd abilitdti de ascultare, acumuleaza informatii, isi imbogatesc
vocabularul, imaginatia si simturile. La randul lor, périntii sunt foarte multumiti si
spun ca anume la biblioteca au ,, descoperit farmecul cartilor, iar copilul a devenit
curios sa cunoasca’’; ,,micutul este motivat sa iubeasca lectura’; ,, copilasii invata
prin joc”, , jucariile educative ii ofera copilului bucurie si ii largeste orizontul
cunoasterii”’; ,,0o mama cu copil mic nu-si poate permite sa procure o asemenea
biblioteca acasa; la biblioteca noastra este ca intr-o poveste: carti care mai de
care frumos colorate, cu sunete, fara sunete, jucarii de tot felul, jocuri pentru
micuti, gasesti tot ce-ti trebuie §i mai este si gratis”.

In vara lui 2017, impreuna cu alti bibliotecari din Republica Moldova, am
participat la un curs de instruire la Centrul Mortenson din SUA, unde am avut
deosebita placere sd ma intalnesc, la Chicago, cu initiatoarele proiectului si sd le
multumesc pentru aceasta idee de a ajuta bibliotecile din tara noastra sa devind mai
atractive atat pentru copii, cat si pentru parinti.

Dragostea pentru citit nu se naste de la sine. La inceput, imitand in joaca
exemplul celor mari care citesc, apoi din dorinta de a fi ca parintii, bunicii, fratii
mai mari, copilul prinde gustul lecturii, iar cartile 11 pot deveni prieteni adevarati
pentru toata viata.

,Un copil care citeste va deveni un adult care gandeste”, spune o vorba
inteleaptd, si pe buni dreptate. In satul Crihana Veche copiii devin cititori in
bratele parintilor. Mamele vin la biblioteca cu bebelusii lor si-1 invata sa devina
cititori.
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EXPLORAREA OPORTUNITATILOR TIC
iN PROMOVAREA CARTII SI LECTURII

Nadejda BIVOL, bibliotecar
Gimnaziul nr.102 Braila, mun. Chisinau, BP Piatra Alba, laloveni

Lumea este intr-o permanentda schimbare. Fluxul de informatii, noile
tehnologii, oferta bogatd pentru petrecerea timpului liber schimba radical stilul de
viata al omului de azi. Aceste alternative, aparent mult mai atractive si mult mai
comode decét lectura, tind sd capteze si atentia copiilor. Tendinta nlocuirii lecturii
cu petrecerea timpului 1n fata calculatorului este evidenta. Din confruntérile actuale
cartea pare sa piardd din teren in favoarea tehnologiilor informationale moderne.
Dar de ce calculatorul, telefonul mobil, televizorul trebuie sa concureze cu cartea?
Oare ele nu pot completa lectura?

In educarea copilului nici una din cele doud surse, cartea sau calculatorul, nu
trebuie sa lipseasca. A-1 lipsi de una din ele este o greseala de neiertat. Atat lectura,
cat si jocurile pe calculator au beneficiile lor. Asadar, astazi, mai mult ca oricand,
este de datoria bibliotecii sd deschida usa fermecata a lumii cartilor. Evident ca se
impune problema interactiunii reciproce dintre carte si calculator.

O metoda eficientd de a imbina lectura si calculatorul, pe care o utilizez in
biblioteca, este crearea povestilor digitale. Povestea digitald este arta de a spune
o poveste folosind instrumente digitale. Ea impune multd imaginatie si creativitate.
Pentru realizarea unei povesti digitale se utilizeaza metoda Stop-motion — o metoda
de animatie, in care obiectele par sa se miste, folosind o serie de fotografii
succesive. Pentru realizarea filmuletelor este necesar de a avea echipamentul
respectiv: aparat foto, trepied sau alt mod de a stabiliza aparatul foto, jucarii,
hartie coloratd, plastelind pentru confectionarea figurilor de personaje. Un factor
important in realizarea fotografiilor il constituie mediul:

v Lumina — ferestrele trebuie sa fie in spate sau blocate;
v" Spatiu suficient pentru a preveni interferentele accidentale cu alti utilizatori.

Povestile digitale, pe care le credm Tmpreund cu copiii, sunt realizate pe baza
unor texte literare. Pentru inceput se alege o poveste si se propune lectura ei pentru
a selecta personajele. Dacd lectura ii plictiseste pe copii, este bine sa transformam
actul de a citi 1intr-un joc de roluri, crednd o atmosfera placuta si interactiva.
Copilul trebuie solicitat sa-si exprime parerea despre cele citite, sa configureze
personaje conform descrierilor din carte, apoi sd adapteze actiunile lor cu decorul
si povestea. La crearea personajelor se pot utiliza desene, figurine din plastelina
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confectionate de catre copii, precum si imagini din calculator pentru personaje si
elemente de decor. Astfel, se dezvolta atat competente din domeniul artelor, cat si
competente digitale cum ar fi: gasirea si copierea in documente Word, formatarea
imaginilor, rotatia 3-D s.a. Pentru a obtine o calitate superioara a povestii, la
realizarea fotografiilor se fac miscari mici ale personajelor chiar daca timpul de
lucru dureazd mai mult. Crearea filmului se realizeazd cu ajutorul programului
,,Movie Maker*.

O etapa importantd, in care de asemenea este prezenta lectura, este addugarea
naratiunii. Aici se dezvolta la copii capacitatea de exprimare corectd si expresiva,
aptitudinile literare etice si estetice, creativitatea si dragostea pentru lecturd. Dupa
inregistrarea vocii se imbind povestea ticutd a pozelor cu cea sonord a vocilor
copiilor, stabilind durata perindarii imaginilor astfel incat naratiunea sa coincida cu
imaginea din poveste. La final se adaugd numele participantilor si se salveaza
filmul.

Copiii au demonstrat produsul obtinut in fata parintilor si copiilor de la
gradinita. Vizionarea povestii digitale a declansat emotii pozitive, zadmbete
atuncicand cei prezenti recunosteau vocile copiilor, aplauze. Povestea digitala a
fost postatd pe pagina de Facebook a bibliotecii.

O altda oportunitate de promovare a cartii si lecturii prin intermediul
calculatorului este realizarea expozitiilor virtuale. Prin metoda de fotografiere a
cartilor in diferite ipostaze, addugarea anumitor animatii $i succesiunii imaginilor,
am realizat Expozitia ,,Achizitii recente”. Pe fonul lecturii poeziilor ,,Indemn la
lecturd” de Ilie Prodan si ,,Ex libris” de Tudor Arghezi se perinda imaginile cartilor
expuse.

La finele expozitiei am indicat adresa fizica si adresa e-mail ale bibliotecii,
astfel oferind utilizatorilor posibilitatea sa aleaga, sa rezerve sau sd comande on-
line cartea preferatd. Am postat expozitia pe pagina de Facebook a bibliotecii
pentru vizualizarea ei de un cerc mai larg de utilizatori.

In rezultatul acestor activititi, am realizat urmitoarele obiective:

v" diminuarea indiferentei fata de lectura;

v" dobandirea unor abilitati de utilizare a calculatorului;

v' dezvoltarea gandirii, imaginatiei, creativitatii, capacititii de exprimare
corectd si expresiva;

v fortificarea parteneriatului dintre biblioteca scolara si biblioteca publica.
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TABLETA - BOOK-URIA COPIILOR MODERNI

Ludmila ODOBESCU
sef oficiu, Biblioteca Municipala ,,B. P. Hasdeu”,
Filiala ,, Maria Dragan”, Chisinau

., Nu poti ramdne fara creativitate.
Cu cdt folosesti mai multa, cu atat ai mai mult din ea!”
(Maya Singelou)

Tehnologia este natura omului modern. Bibliotecile sunt in permanenta
cautare a modalitatilor de folosire a tehnologiilor informationale, mergand in pas
cu cerintele moderne, ceea ce-1 bucura pe toti, dar in primul rand pe utilizatori.

Programul Novateca a oferit bibliotecilor posibilitatea de a folosi un
instrument extraordinar — TABLETA. Tabletele ofera bibliotecilor o multime de
avantaje si se cer folosite la orice activitate, dezvaluind copiilor si parintilor
potentialul lor educativ si formativ, invatdndu-i utilizarea corectd a tehnologiilor
moderne. Ele fac biblioteca mai atractivd si dinamicd, permit implementarea si
diversificarea serviciilor moderne de biblioteca.

Tabletele ne permit modernizarea activitatilor desfasurate, contribuind la
schimbarea imaginii bibliotecii in societate, la evolutia ei. Un exemplu de
modernizare a activitatilor prin folosirea tabletelor sunt atelierele de creatie ce se
desfasoara la Filiala ,,Maria Dragan”.

Atelierele de creatie se bucura intotdeauna de un succes deosebit, oferindu-le
copiilor posibilitatea de confectionare a obiectelor handmade. Atelierele sunt
captivante, relaxante, bine dozate metodic, fiind imbinate cu jocul. Astfel copiii nu
stiu ce e plictiseala!

Tabletele ne ofera posibilitatea de a combina activitatile de creatie traditionale
cu tehnologiile informationale: invatam a confectiona diverse obiecte, folosind
aplicatiille de pe tabletd. Astfel a apadrut serviciul modern de biblioteca
» TabCreativStudio”, grupul tintd fiind copii cu varsta de 8-12 ani. Ca motto al
serviciului serveste citata lui Albert Einstein: ,, Creativitatea este contagioasa, da-
o mai departe!”

In cadrul serviciului, participantii invatd a confectiona obiecte in tehnica
Origami. Dar la fiecare activitate participantii mai afld ce simbolizeaza obiectul
confectionat, care este istoria sau legenda lui. De exemplu, odata cu confectionarea
unui cocor din hartie, copiii afla istoria celor 1000 de cocori japonezi, iar
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confectionand un hulub — afla ce simbolizeaza hulubul; activitatea de confectionare
a unei libelule include si legenda libelulei; dupa ce confectiondam un avion din
hartie — organizam si o competitie pentru a vedea care avion zboard mai departe.
Spre deosebire de atelierele de creatie traditionale, la sesiunile din cadrul
serviciului sunt folosite tabletele. Copiii invatd nu doar a confectiona o figura in
tehnica Origami, ei fac mai intai cunostintd cu modul de lucru cu tableta.
Participantii au posibilitatea de a cduta aplicatiile, de a le descarca, de a face
comparatie intre diferite aplicatii si de a o alege pe cea care corespunde cerintelor.
Astfel fiecare activitate este foarte diversa si contine posibilitatea de a folosi cartea
in paralel cu tableta. Cele mai utilizate sunt urmatoarele aplicatii: Origami Master
(Whitebird Wang), Origami (Kiss TH), How to Make Origami Animals, Origami
Mobilicos, Origami for Valentien etc.
Beneficiile serviciului:
- posibilitatea de a experimenta lucruri noi,
- Tmbunatatfirea imaginii de sine,
- dezvoltarea Eu-lui creativ,
- dezvoltarea perseverentei si autocontrolului,
- instruirea privind lucrul cu tableta, cautarea si descarcarea aplicatiilor.
Impactul serviciului:
- organizarea practicd a timpului liber in biblioteca,
- copiii invata cd prin rabdare, atentie si putind indrumare pot confectiona
singuri o figurd in tehnica Origami,
- mandria pentru propriile lor creatii,
- participantii fac cunostinta cu aplicatii noi,
- imbunatatirea imaginii de biblioteca in comunitate.
Suntem mandri de rezultatele copiilor, iar biblioteca livreazd in continuare
serviciul pentru noi participanti.
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SPATII IMPROVIZATE: UN MESAJ PENTRU BIBLIOTECILE
CARE NU AU SPATII DEDICATE ADOLESCENTILOR

Jennifer VELASQUEZ

coordonator Servicii pentru Adolescenti,

Sistemul Bibliotecilor Publice din San Antonio, Texas, SUA
lector la iSchool, Universitatea San Jose, California, SUA

In ultimii ani, multe biblioteci noi si-au ales drept sediu cladiri care sparg
stereotipurile bibliotecii ca depozit pentru carti. Designul lor inovator
intruchipeaza notiunea de reinventare, regandind biblioteca ca loc de intalnire al
membrilor comunitatii, cu spatii frumos amenajate pentru intalniri si concerte,
cafenele primitoare si zone interactive pentru copii, unele avand chiar si spatii in
aer liber destinate pentru activitati educative.

Dar, la fel ca multe biblioteci mai vechi, unele dintre aceste biblioteci de tip
nou 1si deschid portile catre comunitate fara a avea un element vital: un spatiu
dedicat adolescentilor.

Oricine lucreaza intr-o biblioteca publica stie simplul fapt ca daca o biblioteca
nu are un spatiu destinat adolescentilor nu inseamna ca adolescentii nu folosesc
aceastd biblioteca. Dimpotriva, cel mai probabil, adolescentii vin la biblioteca si
constituie un grup de utilizatori considerabil. De asemenea, posibil, adolescentii se
aduna in mod regulat intr-un anumit spatiu (sau spatii) din bibliotecd. Acestia pot
pune stapanire ocazional pe o parte dintr-o sald de sedinte sau pot ocupa in mod
constant aceeasi portiune a unei sdli. Prin aceastd auto-alegere, adolescentii isi
creeazd, in esentd, un spatiu neoficial pentru tineri in bibliotecd — ei creeazd un
mediu improvizat.

De la improvizat la formal

Aceasta idee de utilizare ,,0cazionald” a spatiului bibliotecii de catre
adolescenti nu este una noud. La Conferinta IFLA din 2014, Dr Anthony Bernier a
prezentat o comunicare intitulatd ,,Informing the ,,Naive Triangle”: Evidence-
Based Transformations in New Young Adult Library Spaces” (,,Informarea
,» L riunghiului naiv”’: Transformari justificate ale noilor spatii de biblioteca pentru
tinerii adulti”. In aceasta lucrare, care prezinti prima cercetare bazati pe argumente
ce vin In sustinerea ideii privind asigurarea ,.echitatii spatiale” pentru tineri in
biblioteci, Bernier propune ideea de ,fugitive postures” (,,pozitii improvizate
ocazional”) — notiune conform careia adolescentii folosesc deseori mobilierul
traditional, disponibil in spatiile destinate lor, Tn moduri netraditionale, aceasta
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utilizare instinctiva a mobilierului fiind adesea in contradictie cu modul in care ,,se
presupune” ca el va fi aranjat. Autorul numeste aceste moduri nontraditionale de
utilizate a mobilierului ,,pozitii improvizate”.

Pe langa mobilier, adolescentii improvizeazad si cu spatiile ,.traditionale” de
biblioteca. Daca bibliotecile nu le ofera un spatiu dedicat, acestia, cel mai probabil,
vor crea unul prin utilizarea spontand si improvizatd a spatiului disponibil in
conformitate cu propriile necesitdti si preferinte. De reguld, bibliotecile publice
ofera spatii amenajate pentru copii, si pe bund dreptate. Copiii sunt un grup
important de utilizatori cu nevoi distincte, pentru care sunt oferite servicii si tipuri
de materiale specifice. Evident, copiii sunt mici, ceea ce implicd, de asemenea,
niste consideratii practice in materie de spatiu. Probabil, din motivul ca
adolescentii arata aproape ca adultii tineri, este mai simplu pentru biblioteci sa
ignore necesitdtile lor specifice in ceea ce priveste serviciile si sa le ofere acestora
spatii s1 amenajari care vin in contradictie cu tendintele lor firesti de a folosi
spatiul.

Adolescentii se adund, colaboreaza si coopereazd in mod firesc cu semenii
lor. Puteti observa in biblioteca dvs. cum adolescentii rearanjeaza mobilierul
pentru a se aduna in grup, pentru a avea mai mult confort sau confidentialitate, sau
se strang in grupuri pentru a-si expedia unul altuia continut on-line/mobil. Acestea
sunt niste actiuni firesti, pe care adolescentii trebuie sd le facad, dar este si
momentul cand pot apdrea si unele probleme. Aceastd utilizare flexibild poate fi
perceputa de bibliotecari ca un mod gresit de utilizare a spatiului.

Daca personalul bibliotecii isi creeazd impresia cd adolescentii ,,invadeaza”
sau pun stapanire pe zonele generale ale bibliotecii (mai ales dupa scoald), aceasta
poate fi vazutad ca o problema dificil de combatut, dar, de fapt, ea ilustreaza nevoia
unui spatiu care sda raspundd necesitdtilor adolescentilor. Atunci cand acestia
folosesc in mod regulat un anumit spatiu al bibliotecii, ei definesc si creeaza
experiente spatiale care nu sunt oferite in mod intentionat de designul bibliotecii.
Aceasta ar putea scoate in evidentd o anumitd necesitate a utilizatorilor, care a fost
trecutd cu vederea la momentul planificarii spatiului. De asemenea, aceasta
reprezintd o oportunitate unicd. Observarea si identificarea modelelor de utilizare a
spatiului si mobilierului de catre adolescenti este primul pas in transformarea unui
spatiu improvizat ocazional pentru adolescenti intr-un spatiu formal.

Amenajarea unui spatiu pentru adolescenti

In trecerea de la improvizat la formal, este vital a discuta cu vizitatorii
adolescenti ,tipici”. Afland de ce acestia prefera o anumita locatie, biblioteca poate
intelege modalitatile in care adolescentii doresc sa foloseasca spatiul, activitatile la
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care vor sa participe si cerintele fizice (mobilier, amenajari, echipamente) necesare
pentru realizarea acestor activitati.

Modalitati simple (gratuite) pentru adolescenti de a prelua controlul
asupra spatiului lor

Multe biblioteci se vor confrunta cu situatia de a crea un spatiu formal pentru
adolescenti fard a avea resurse suplimentare. In situatia cind spatiul destinat
acestui grup de utilizatori se reduce doar la niste rafturi, bibliotecarii pot incerca sa
le transmita adolescentilor mesajul ca ei sunt stdpanii acestui spatiu. Cativa astfel
de pasi pot fi: sa inlocuiti cartile plasate cu coperta in fata cu lucrari de arta create
de tineri, sa plasati invitatii la activitati de bibliotecd moderate de tineri, sa-i rugati
pe tineri sd decoreze ei ingisi rafturile, sa plasati acolo desene, texte sau poze
facute de ei — toate acestea transmit mesajul cd biblioteca respectd si apreciaza
capacitatile si interesele lor. Va fi acel spatiu mereu perfect aranjat si ordonat? Nu,
dar va ardta primitor si incluziv.

intelegerea functionalititii si flexibilit:itii

Evoluand de la cateva rafturi la o intreaga zona destinatd adolescentilor, care
gazduieste activitdti pentru ei, este usor sd va imaginati o varietate de activitati care
ar putea avea loc in acest spatiu — de la cele mai traditionale pana la cele mai
experimentale. In loc de a proiecta un spatiu care si gizduiascd activititi
specializate, este mai indicat sd pastrati aranjamentul echilibrat si neutru al
spatiului. Din punctul de vedere al functionalitatii echilibrate, bibliotecile ar trebui
sd creeze spatii care sa ofere oportunitati pentru: participare — in care adolescentii
pot lucra impreund la proiecte sau se pot juca Tmpreund; contemplare — unde
adolescentii pot lucra sau citi independent; angajare — unde adolescentii se pot
aduna pentru a discuta, a se relaxa, a participa la activitdti sau chiar a face
recitaluri.

Neutralitatea este esentiald. Daca existd un singur lucru spre care trebuie sa
tindem intr-un spatiu pentru adolescenti, acel lucru este flexibilitatea neutra.
Aceasta idee este valabila mai ales pentru spatiile mici, deoarece aceste spatii pot
functiona in mai multe moduri simultan sau pe parcursul unei zile. Aranjamentele
trebuie si fie flexibile si sd serveasca scopurilor multiple. In acest context, vom
mentiona ca anumite reguli stabilite in biblioteci, de exemplu care nu permit mai
multor persoane sd se aseze pe acelasi scaun sau interdictiile de a sedea pe podea,
ar trebui reconsiderate sau, preferabil, eliminate Iintr-un spatiu destinat
adolescentilor. Obligarea adolescentilor sd-si schimbe modul natural (firesc) in
care doresc sa utilizeze spatiul si mobilierul intensifica utilizarea improvizata,

61



ocazionald si nu le oferd adolescentilor oportunititi optime de a prelua controlul
asupra experientei lor la biblioteca.

Si nu pot sd nu mentionez... Vorbim despre adolescenti, nu despre copii putin
mai mari. Nimic nu 1i va indeparta mai repede pe adolescenti de un spatiu amenajat
special pentru ei decat ocuparea acestui spatiu de catre copii de 10 ani si mai mici.
Bibliotecile care imbina copiii cu adolescentii se pot pomeni cu doud spatii pentru
copii, si cu adolescenti care creeaza un spatiu improvizat secundar departe de
spatiul destinat lor, pentru a evita sd se amestece cu copiii. Acesta e un fapt
demonstrat.

Deci, mesajul catre bibliotecile in care nu existd spatii dedicate pentru
adolescenti este ca, cel mai probabil, deja aveti un astfel de spatiu — el a fost creat
de adolescenti si asteapta sa fie descoperit si de bibliotecari.

(Aceasta lucrare este disponibila in conditiile licentei Creative Commons
Attribution 3.0 Unported: http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/)

Sursa: https://www.ifla.org/node/11037

(traducere din engleza de Irina Tcaci)
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PROIECTE

PROGRAMUL INOVATOR
»CODELAB - INVATA CODING LA BIBLIOTECA”

Lilia TCACI
director adjunct, Biblioteca Nationala pentru Copii ,,lon Creanga”

Tehnologiile informationale au evoluat foarte mult in ultimii ani si
influenteaza, practic, toate aspectele vietii. Astdzi, este greu sd ne imagindm un
domeniu in sfera economica, stiintifica, sociald, culturald, in care tehnologiile sa nu
fie prezente, iar competentele digitale sunt considerate la fel de importante precum
scrisul si cititul si necesare pentru a face fatd provocarilor tot mai mari ale
pentru e-Aptitudini (EeSA), competentele digitale ,,vor reprezenta factorul
diferential pentru crearea de noi idei, produse si servicii si vor fi catalizatorul
prosperitdtii intr-o economie globala digitald”, de aceea este imperativ necesar sa
se actioneze acum pentru a se asigura ca cetatenii vor fi pregatiti in acest sens [4].

Competenta digitala (utilizarea cu incredere si in mod critic a TIC la munca,
in timpul liber si pentru comunicare), alaturi de alte sapte competente —
comunicare in limba maternd, comunicare in limbi straine, competente de baza in
matematica, stiintd si tehnologie, competenta de a invata sd inveti, competente
sociale si civice, spirit de initiativa si antreprenoriat, sensibilizare si exprimare
culturala, — au fost recomandate de Parlamentul European ca competente-cheie
pentru invatarea pe parcursul intregii vieti [5]. Cadrul european al competentei
digitale pentru cetateni (DigComp), structurat in cinci domenii: alfabetizarea
digitala si informationald, comunicare si colaborare, creare de continut digital,
siguranta si solutionare de probleme, numara in total 21 de subcompetente digitale
necesare fiecarei persoane in Societatea cunoasterii [1].

»Digital nativi” este termenul utilizat pentru a descrie generatia de copii si
tineri care s-au ndscut si cresc inconjurati de computere, telefoane mobile si alte
dispozitive digitale, pe care le folosesc in mod uzual. Termenul a fost utilizat
pentru prima datd de autorul american Marc Prensky in articolul ,,Digital Natives,
Digital Immigrants” pentru a arata diferenta in abordarea si utilizarea TI de cétre
diferite generatii. Ulterior, aceasta sintagma a devenit pe larg folositd pentru a-i
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descrie pe tinerii care au fost expusi tehnologiei de la varste fragede, considerandu-
se cd acestia sunt atit de obisnuiti cu tehnologiile, incat cunosc intuitiv cum sa le
utilizeze si, prin urmare, nu au nevoie de alfabetizare digitald. In ultimul timp,
aceasta abordare este revizuita, in special ideea cad digital nativii nu ar avea nevoie
de instruire digitala.

Mai multe studii realizate in ultimii ani aratd ca gradul de expunere la
tehnologie nu este echivalent cu abilitatea de a o folosi eficient si critic. De
exemplu, un studiu derulat in Austria in 2014 indicd faptul ca doar 7% dintre
persoanele cu varsta intre 15-29 ani au aptitudini bune de utilizare a computerului,
iar o cercetare in randul studentilor din universitatile italiene denota cd majoritatea
dintre ei detin competente de securitate digitala foarte scazute — 42% dintre
studenti nu constientizeaza riscurile retelelor WiFi gratuite, 40% dintre ei nu isi
protejeaza accesul la propriile telefoane mobile si 50% nu verificd deloc sau
verificd foarte rar permisiunile pe care aplicatiile le necesitd Tnainte de instalare
[2]. Studiul ICILS (International Computer and Informationa Literacy Study)
,Preparing for Life in a Digital Age” (Pregdtirea pentru viata in era digitald),
realizat in 2014 pe un esantion de 60 mii de elevi din 21 de tari, a aratat ca 17% din
elevi nu ating nivelul minim de competente, care implica rezolvarea unor sarcini
elementare de comunicare sau creare de continut digital simplu si doar 2% detin
competente conforme nivelului maxim, care implica gandirea critica In accesarea si
utilizarea informatiei. Acelasi studiu a stabilit ca tinerii utilizeazd computerele si
internetul preponderent pentru ascultare de muzica (82%), comunicare pe retelele
sociale (75%), vizionare de videoclipuri, filme, emisiuni TV (68%), jocuri (peste
50%), iar in scopuri de invatare — mai putin de jumatate [3].

Studiile realizate in Republica Moldova denota date similare: accesarea
internetului de catre copii are drept scop, in primul rand, vizitarea profilului de pe
retelele sociale (80%), pregdtirea temelor scolare (79%), vizionarea clipurilor
video, descarcarea filmelor, muzicii (73%), expedierea/receptionarea mesajelor in
timp real (58%), jocurile online (51%), adica preponderent utilizarea de continuturi
existente [7].

Practica ne arata, de asemenea, cd tinerii au tendinta de a-si supraestima
nivelul de competente digitale, insa, desi considera ca stiu sd foloseasca foarte bine
tehnologiile, competentele lor de utilizare a computerului si a internetului sau chiar
a programului World nici pe departe nu sunt complete. Tinerii de azi au foarte
multd experientd 1n interactiunea cu tehnologiile moderne, dar sunt mai putin
experimentati in a crea ei ingisi si a se exprima folosind tehnologiile, cu alte
cuvinte, sunt activi ca consumatori de produse informatice, dar mai pasivi ca
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producdtori de continuturi calitative. Cum mentioneazd intr-un discurs public
Mitch Resnick, profesor la Massachusetts Institute of Technology, creatorul
programului Scratch, ,,e ca si cum ar putea sa citeascd, dar nu si sa scrie” [6].

Asadar, intelegerea initiala a sintagmei ,.digital nativ”’ este revizuita,
mentionandu-se ca aceasta sugereazd in mod fals, eronat ca tinerii cunosc intuitiv
cum sd utilizeze tehnologiile digitale si ca, pentru a utiliza tehnologiile in mod
eficient, ei trebuie totusi sa invete, sa-si formeze competente digitale. Acelasi Marc
Prensky si-a revizuit abordarea referitoare la nativii digitali prin adaugarea unui
concept nou, ,digital wisdom” (intelepciune digitald) — o persoana inteleapta
digital nu numai ca stie cum sa utilizeze tehnologia digitald, dar are si competente
de a evalua critic, a face alegeri etice si de a aplica practic pentru a crea noi
continuturi [2].

Este important sd le ajutdm copiilor si tinerilor sa utilizeze tehnologiile Intr-un
mod folositor pentru dezvoltarea lor, pentru invatarea unor lucruri care le pot fi
utile chiar si in viitoarea carierd. Se estimeaza cd, in viitorul apropiat, 90% din
locurile de munca vor necesita cel putin competente digitale de baza, inclusiv in
programare, acestea fiind necesare oricui va dori sa se incadreze cu succes pe piata
muncii. In acest context, specialistii mentioneazi necesitatea alfabetizarii in TT si
programare a copiilor, incepand chiar de la varste mici. Referindu-se la motivele
pentru care copiii ar trebui sd invete programare, specialistii Tn domeniu invoca, in
primul rand, faptul ca implicarea acestora in activitati de studiere coding:

- i invatd cum sa gandeasca logic si creativ;

- 11 ajuta sa rezolve mai usor probleme complexe;

- imbunatateste aptitudinile digitale, analitice, formeazd un mod de gindire
care poate fi benefic nu doar in domeniul TI, dar in multe alte domenii;

- dezvolta abilitatile de lucru in echipa;

- 11 Incurajeaza sd petreaca timpul la calculator in mod util si benefic pentru
dezvoltarea lor cognitiva (fapt apreciat in special de parinti);

- le ofera posibilitatea de a avea un hobby placut si interesant sau chiar sa se
orienteze pentru o viitoare cariera de succes in domeniul TI.

Referindu-se la importanta studierii programarii, Steve Jobs afirma: ,, Toatd
lumea ar trebui sa invete programare, pentru ca aceasta te invata, de fapt, cum sa
gandesti”, iar Mark Zuckerberg, creatorul Facebook-ului, mentiona ca in urmatorii
ani ,,vom Invata programare asa cum astazi invatadm sa scriem si sa citim $i ne vom
intreba de ce nu am inceput mai devreme”.

Un sir de state, printre care Suedia, Belgia, Finlanda, Estonia, Marea Britanie,
au integrat deja programarea in curricula scolard incepand cu scoala primari. In
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majoritatea tarilor, Insa, elevii pot invata programare in cadrul activitatilor after
school. Activitati de ,invatare altfel” a programarii, intr-un mod neformal si
atractiv, sunt realizate cu succes si in biblioteci. In ultimii ani, in mai multe tari au
fost lansate initiative de instruire a copiilor si adultilor in programare, de exemplu:
programul ,,Tehnology Nation” derulat in biblioteci publice din 22 de regiuni ale
Ucrainei, proiectul ,,Code Kids — Copiii fac coding in bibliotecile publice”
implementat in sapte judete din Romania sau initiativa Asociatiei Bibliotecilor
Americane (ALA) ,,Libraries Ready to Code” (Biblioteci gata de code), prin care
28 de biblioteci din 21 state ale SUA beneficiazd de granturi pentru a proiecta si
implementa programe de coding pentru tineri.

Existd mai multe programe, platforme de initiere in coding, dezvoltate special
pentru copii, de exemplu: Code for Kids, un program pentru companii $i scoli din
Europa, Kids&Code, un program de promovare a cunostintelor de programare
pentru copii din Canada, platforma online code.org, unul dintre cele mai
reprezentative site-uri americane, care isi propune s promoveze codingul in randul
copiilor intr-un mod cat mai prietenos, interactiv si distractiv si sd demonstreze ca
programarea poate fi accesibild tuturor, ,,de la 4 la 104 ani”. Site-ul oferd acces
gratuit la multiple activitdti cu si fard calculator si tutoriale de invatare coding,
destinate unui public larg — de la copii de varsta prescolard pana la studenti, parinti,
cadre didactice, utilizate pe larg in scoli si biblioteci din SUA.

In iunie-iulie 2017, impreuna cu alti 11 bibliotecari din Republica Moldova,
am participat la un program de studiu desfasurat la Centrul Mortenson pentru
Programe Internationale de Biblioteca de pe langa Universitatea din Illinois, SUA,
sustinut de Programul Novateca in cadrul Initiativei de Liderism pentru
Bibliotecari Inovatori (LILI). Pe 1anga sesiunile de instruire la Centrul Mortenson,
am avut posibilitatea sa vizitam cateva biblioteci publice din statul Illinois si sa
cunoastem indeaproape serviciile, programele pe care acestea le oferd diverselor
categorii de utilizatori, inclusiv programele de initiere in programare pentru copii
la Filiala Douglas a Bibliotecii Publice din Champaign si la Centrul Cartii pentru
Copii, care activeazd pe langd Scoala de Stiinte ale Informarii din cadrul
Universitatii [llinois.

Experienta acestor biblioteci ne-a inspirat in ideea de a implementa un
program similar la noi in republica. Este un program inovator pentru bibliotecile
din Republica Moldova, dat fiind faptul ca pana acum asemenea activitati nu s-au
regdsit pe agenda lor. Oportunitatea implementarii programului a fost determinata,
desigur, si de alti factori. Rezultatele unui sondaj realizat la BNC ,,lon Creanga”
denota ingrijorarea multor parinti vizavi de utilizarea excesiva a calculatoarelor de
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catre copii preponderent pentru jocuri, muzica, comunicare pe retele sociale si
dorinta lor de a-i stimula pe copii sd foloseasca TI intr-un mod constructiv, in
scopuri de invatare si dezvoltare, or activitatile de programare intr-adevar pot fi
utile in acest sens. De obicei, majoritatea copiilor percep programarea ca o
activitate complicatd, asociatd cu limbaje de programare plictisitoare si greu de
inteles, care solicitd competente avansate Tn matematica si pe care doar o
comunitate restransd de specialisti o pot practica. Curricula aplicatd in scoala,
modul de predare a informaticii stimuleaza insuficient reusita si interesul copiilor
pentru aceastd disciplind (conform statisticilor, in 2017 doar 2,1% din absolventii
de liceu au ales sa sustina proba de BAC la informaticd). Chestionarele realizate de
STEP IT Academy Moldova, partenerul nostru in acest proiect, aratd ca mai mult
de jumatate dintre respondenti (atat copii, cat si parinti) sunt interesati de instruiri
neformale, la care copiii pot invata programare mai usor, intr-un mod atractiv si
interesant pentru ei. In acelasi timp, oferta de instruiri in programare, pe care o
propun diverse centre educationale pentru copii, este concentratd preponderent in
zona urband si, in majoritatea cazurilor, solicitd anumite investitii financiare din
partea parintilor. In discutiile cu cadrele didactice din scoli, acestia si-au exprimat
interesul si intentia de a participa Impreund cu elevii la activitatile din cadrul
programului. Noul serviciu a fost testat prin organizarea unei ore de coding la
biblioteca, la care au participat copii de 9-11 ani. Acestia au fost entuziasmati sa
exerseze ceva absolut nou pentru ei, ,,construind” propriile jocuri cu ajutorul
tutorialelor de pe hourofcode.com, si au manifestat interesul de a mai participa la
asemenea ateliere. De asemenea, ne-am convins de accesibilitatea lectiilor si
tutorialelor de pe platforma respectiva pentru aceasta categorie de varsta.

Programul inovator de biblioteci ,,CodeLab — invati coding la
biblioteca” este implementat prin Programul de Granturi in cadrul Initiativei de
Liderism pentru Bibliotecari Inovatori, sustinut de IREX Moldova / Programul
Novateca. Reteaua include 12 biblioteci din republica: Biblioteca Nationald pentru
Copii ,,Jon Creangd” in calitate de biblioteca coordonatoare, Biblioteca pentru
Copii (BC) ,,Ion Creanga” Balti, BC ,,Gr. Vieru” Cahul, BC Cazanesti, r. Telenesti,
BP Climautii de Jos, r. Soldanesti; BC ,,Jon Creangd” Floresti; BC Loganesti, r.
Hincesti; BC ,,Jon Creanga” Orhei; BC Oxentea, r. Dubasari; BC Rezina; BC
Ungheni; Sectia Copii a BPR Telenesti.

Programul are ca scop dezvoltarea competentelor digitale ale copiilor si
adultilor prin activitati de initiere in programare.

Obiectivele programului sunt urmatoarele:
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- Promovarea utilizarii tehnologiilor informationale intr-un mod constructiv si
util pentru invatare si dezvoltare;

- Cresterea gradului de congtientizare de catre membrii comunitatii a
importantei dezvoltarii competentelor de programare, care devin tot mai
necesare in societatea actuald, prin participarea a minim 12 biblioteci la
campania globald Hour of Code — 2017,

- Initierea a circa 4000 de copii si adulti (beneficiari directi si indirecti) in
conceptele de baza ale programarii in cadrul orelor/atelierelor de programare
st actiunilor de informare, desfdsurate in perioada octombrie 2017 — martie
2018, utilizand platforme on-line de invatare coding;

- Abilitarea a minim 12 bibliotecari si 12 voluntari lideri cu competente
de initiere In programare, de utilizare a platformelor on-line de invatare
coding si a instrumentelor de promovare si diseminare a rezultatelor
programului.

Perioada de implementare a grantului este octombrie 2017 — aprilie 2018, cu
extindere a activitatilor pana in octombrie 2018. Grupul tintd de beneficiari ai
programului 1l reprezinta copiii de 9+ ani, cadrele didactice, parintii. Aditional au
fost implicati si copii de varstd prescolard, bibliotecari din biblioteci publice si
scolare.

Programul este implementat in parteneriat cu STEP IT Academy Moldova,
care ne-a sustinut prin participare cu formatori la atelierele de instruire a
bibliotecarilor, prin consultantd si expertizd in elaborarea agendei si suportului de
curs pentru formabili, instruire i consultantd in metodologia de organizare a orelor
de programare, acest suport fiind oferit de Larisa Rusu, vice-director, Tatiana Bicu
si Ina Taralunga, formatori. La nivel local, bibliotecile din retea au avut ca
parteneri directiile raionale de culturd si de invatamant, institutii de invatamant,
consilii ale tinerilor. Un aspect important in contextul acestui program este
implicarea voluntarilor (liceeni, studenti, invatatori la clasele primare, profesori de
informatica, bibliotecari scolari), care au beneficiat de instruiri si i-au asistat pe
bibliotecari in realizarea activitatilor din cadrul programului, in special a
Campaniei Ora de Coding.

Programul include cateva componente axate pe formarea de cunostinte,
atitudini si competente la bibliotecarii, voluntarii si beneficiarii participanti in
proiect.

(1) Componenta transfer de cunostinte catre bibliotecile din retea

In perioada respectiva au fost organizate patru ateliere, cu participarea a cate
un bibliotecar si un voluntar lider de la fiecare bibliotecad din retea, care ulterior au
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instruit alti voluntari locali si beneficiari. In calitate de formatori pe diverse
subiecte au fost Tatiana Bicu de la STEP IT Academy Moldova, Lilia Tcaci, Lolita
Caneev si Eugenia Bejan de la BNC ,,lon Creangd”. Atelierele au fost axate pe
urmatoarele teme: ,,Metodologia organizarii Campaniei Ora de Coding in cadrul
programului inovator de biblioteci ,,CodeLab — Invatid coding la bibliotecd”,
»Instrumente de marketing si promovare. Crearea posterelor in programul Canva”,
,Metodologia de livrare a SMB ,,CodelLab — Laborator de programare pentru copii
st adulti”, ,Infograficul — instrument de promovare si diseminare a rezultatelor
SMB”. Participantii la instruiri au beneficiat de suport de curs, inclusiv: Ghidul de
organizare a Campaniei Ora de Coding, tutoriale pentru crearea posterelor si
infograficelor, sapte ghiduri de organizare a atelierelor de programare, patru
tutoriale video traduse in limbile romand si rusd, Ghidul de implementare a
programului s.a. In cadrul atelierului de follow-up au fost evaluate rezultatele
implementarii, au fost identificate succesele, provocarile si solutiile pentru
asigurarea durabilitatii programului.

(2) Campania ,,Ora de Coding” s-a desfasurat in Saptamana educatiei pentru
stiinta calculatoarelor (4-10 decembrie 2017), in cadrul initiativei globale Hour of
Code — ,cel mai de amploare eveniment de educatie IT din lume”, care se
desfasoard anual in circa 180 de tari. Timp de o sdptamana, circa 125 de activitati
de initiere in programare s-au desfasurat in biblioteci si institutii de Tnvatdmant cu
implicarea activa a bibliotecarilor si voluntarilor, cu scopul de a promova
importanta dezvoltarii competentelor digitale si de programare pentru toti. Peste
2800 participanti directi (prescolari, elevi, studenti, cadre didactice, parinti,
bibliotecari) au avut oportunitatea sa constientizeze importanta competentelor de
programare, sa cunoasca conceptele elementare ale programarii si sa conceapa
propriile  jocuri cu ajutorul tutorialelor interactive de pe
platforma hourofcode.com. Atat copiii, cat si adultii au apreciat modul interesant,
interactiv, accesibil, distractiv si, in acelasi timp, foarte instructiv si util pentru
dezvoltarea gandirii logice si a competentelor digitale. E de apreciat faptul cd mai
multi profesori de informatica au mentionat ca orele de programare au reusit sa
trezeascd interesul pentru acest domeniu chiar si elevilor care, de obicei, sunt mai
putin activi la lectiile de informatica.

Implicarea voluntarilor a facut posibild organizarea campaniei nu doar in
biblioteci, dar si in alte institutii. De exemplu, pe langa cele 14 ore de programare,
organizate la BNC ,,Jon Creanga”, alte 42 de activitati au fost organizate in 6 licee
s1 gimnazii din Chisindu si la BP din comuna Ciorescu, fiind sustinute de voluntarii
instruiti la BNC ,Jon Creanga” (elevi, profesori de informaticd, bibliotecari

69



scolari). ,, 4 fost o experienta inedita. Am invatat impreund cu copiii, am descoperit
noi posibilitati de activitate la computer. M-am simtit mandra cand elevii m-au
intrebat daca sunt programator”, a mentionat Eugenia G., bibliotecara. Lilia G.,
profesoard de informatica, a apreciat faptul ca ,elevii pot invata bazele
programarii  prin joc — o modalitate interactiva si foarte eficienta de a forma
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competente de utilizare inteligenta a calculatorului”, mentionand ca va recomanda
st altor colegi tutorialele de pe platforma code.org.

Organizarea unor activitati de amploare, precum Campania Ora de Coding, a
facut posibila mobilizarea nu doar a bibliotecarilor, voluntarilor, dar si a cadrelor
didactice, cu care s-a colaborat foarte eficient, precum si oportunitatea de a spori
impactul activitdtii bibliotecilor si vizibilitatea lor atat in spatiul fizic, cat si cel
virtual.

(3) Serviciul modern de biblioteca ,,CodeLab — Laborator de programare
pentru copii si adulti” este implementat in toate bibliotecile participante in
program, incepand din ianuarie 2018. Serviciul include cicluri a cate 4-5 ateliere
sdaptamanale, la care pot participa copii, profesori, parinti. Ca regula, fiecare atelier
include activitati fara calculator si activitati la calculator, axate pe invétare, joc si
exercitiu practic. Participantii invatd notiuni din vocabularul programarii (algoritm,
program, binare, bucld, eveniment, actiune, conditie, debugging s.a.). Ei se
familiarizeaza cu conceptele de bazd ale programarii, invatand lucruri noi si
interesante despre: Cum gandeste un computer?, Cum functioneaza si comunica
computerele in retea?, Care este diferenta intre algoritm si program?, Ce inseamna
gandire computationala?, Cum ne putem exprima in limbajul computerelor?, Ce 1l
face pe un computer sa fie computer?, Cum e sa fii ,,postas virtual” pentru a te
convinge care modalitate de transmitere a datelor este mai sigura?, De ce dupa un
eveniment trebuie sd urmeze neaparat o actiune? Cum poti stoca o informatie intr-o
bratara binara? si alte subiecte care le ajuta sa descopere lumea programarii. Cu
ajutorul tutorialelor de pe platforma educationala code.org, participantii se
transpun 1n rol de programatori, concepand propriile jocuri de tipul Labirint, Flapy
bird, Minecraft, Star Wars s.a. Utilizdnd un limbaj de programare simplu, bazat pe
tehnica drag&drop, copiii sunt incurajati sa ,,construiasca” jocuri, asambland logic
segmente / blocuri de cod, pentru a pune in miscare personaje, a crea o poveste, un
sir logic de evenimente si actiuni, a stabili reguli etc. Astfel ei patrund in lumea din
spatele jocului, inteleg cum sunt create jocurile si aplicatiile, in ce consta munca
unui programator. Copiii de diferite varste, de la prescolari la adolescenti, au
descoperit pe platforma code.org tutoriale accesibile lor, concepute de la simplu la
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complicat, care sunt usor de folosit atat in cadrul activitatilor ghidate de adulti, cat
si independent.

Pentru promovarea activitatilor din cadrul programului au fost create postere,
au fost confectionate tricouri cu logoul Hour of Code pentru bibliotecari si
voluntari, autocolante si magneti cu logo pentru participantii la Campania Ora de
Coding si la atelierele de programare din cadrul SMB. Activitdtile organizate au
fost reflectate In mass-media scrisd si audio-vizuald, pe retelele sociale si
diseminate in cadrul Intrunirilor profesionale ale bibliotecarilor din bibliotecile
publice si scolare. Pentru o mai bund comunicare si diseminare a experientei, pe
Facebook a fost creat grupul BiblioCodeLab.md si pagina dedicata Biblio
CodeLab.md

Impactul programului ,,CodeLab — Invati coding la bibliotecd” in perioada 16
octombrie 2017 — 30 martie 2018 este urmatorul:

- 257 de activitati organizate, inclusiv: 124 activitati in cadrul Campaniei Ora
de Coding, 98 ateliere de initiere in programare organizate in cadrul SMB; 5
ateliere de instruire pentru bibliotecari si voluntari lideri, 18 ateliere pentru
voluntarii locali, 12 activitati de diseminare;

- 4121 beneficiari directi (incusiv 128 voluntari, 2804 participanti directi la
Campania Ora de Coding si 1135 participanti la atelierele din cadrul SMB)
au constientizat importanta initierii in programare, si-au format competente
de programare si de utilizare a platformelor on-line de invatare coding; din
el 75,0% sunt copii pana la 14 ani, 15,9% tineri de 14-25 ani, 7,1% adulti de
25-50 ani, 2,0% varstnici de 50+ ani; 2284 sau 55,4% sunt fete / femei; de
asemenea, 3652 beneficiari indirecti au fost informati despre importanta
competentelor de programare si platformele de invatare coding;

- 14 bibliotecari si 12 voluntari lideri din retea detin competente de initiere in
programare, de utilizare a platformelor on-line de instruire si a
instrumentelor de promovare si diseminare a programului;

- 12 biblioteci din retea au beneficiat de suport de curs pentru realizarea
activitatilor din cadrul programului si asigurarea durabilitatii acestuia: 1 ghid
de organizare a Campaniei Ora de Coding, 7 ghiduri de organizare a
atelierelor de programare, 4 tutoriale video traduse in limbile romana si rusa,
1 ghid de implementare a programului s.a.;

- 40 institutii de invatdmant (19 licee, 14 gimnazii, 5 gradinite, 2 colegii), 1
centru comunitar, 1 bibliotecd publica din afara retelei s-au implicat ca
parteneri in Campania Ora de Coding, organizand participarea voluntarilor
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si elevilor la orele de programare; circa 128 voluntari s-au implicat in
campanie;

- Promovarea si diseminarea programului prin materiale promotionale
elaborate de catre biblioteca coordonatoare si bibliotecile din retea (55
tricouri, 2000 magneti, 1500 autocolante cu logoul Hour of Code), 22
postere de promovare a Campaniei Ora de Coding si a SMB, 12 infografice,
14 evenimente create pe Facebook, 270 de postari pe Facebook (1360
distribuiri, 5580 aprecieri si 340 comentarii), 2 comunicate de presa, 4
articole in mass-media scrisd, 2 reportaje la radio si TV;

- 14 bibliotecari implicati in program si-au dezvoltat competentele si
abilitatile de lideri in livrarea SMB si de transfer de experientd pentru alti
bibliotecari (12 prezentari ale programului in cadrul intrunirilor profesionale
ale bibliotecarilor din bibliotecile publice si scolare, 4 aplicari la programul
de replicare a SMB in cadrul initiativei Novateca ,,Fondul de dezvoltare a
bibliotecii moderne™);

- 11 biblioteci au beneficiat de diferite echipamente si bunuri oferite ca
donatie (laptopuri, proiectoare digitale si ecrane de proiectie, table flipchart,
bean bag-uri).

Feedback-ul oferit de participantii la program este unul pozitiv si denota
aprecierea si interesul sporit din partea beneficiarilor programului. Iata doar cateva
din opiniile exprimate de copii si adulti: ,,Am fost foarte impresionata de ceea ce
am invdtat aici pentru ca in comparatie cu lectiile de la liceu este mult mai atractiv
si sunt mult mai usor de inteles.” (eleva, voluntar, Telenesti); ,, Este interesant sa
descoperi diferite programe utile pentru noi, copiii. Am invatat multe lucruri noi,
care mi-au parut grele la inceput, dar am reusit sa le inteleg. A fost o activitate
foarte interesanta si captivanta.” (elev, Cazanesti); ,, Foarte interesant! La
informatica am nota 5 si-mi era frica ca n-o sa pot. Dar am reusit!” (elev,
Climdutii de Jos, Soldanesti); ,,La inceput credeam ca programarea este ceva
pentru oamenii mari si seriosi, dar am putut si eu sa programez jocul. Mi-a placut
foarte mult.” (prescolar, Orhei); ,,Sunt bucuros ca fac parte din aceasta echipa
Ora de Coding, pentru ca pot sa invat gratis programarea prin joc Si voi impartasi
cunostintele mele altor copii pentru a se bucura de aceeasi performanta in
programare” (student colegiu, voluntar, Cahul); ,, Multumesc BNC ,,lon Creanga”
pentru invitatia de a participa la acest training. Am fost placut surprinsa de
cunostintele moderatorilor, bibliotecari de profesie, in domeniul terminologiei
specifice programarii. Desi predau Scratch-ul deja al treilea an, am facut si unele
descoperiri, ca de exemplu, sa inveti un limbaj de programare, elabordand
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algoritmi de realizare a sarcinilor unui joc. Saptamdna educatiei in stiinta
computerelor este o modalitate interesantd de a cunoaste frumoasa §i captivanta
lume a programarii, indiferent de varsta pe care o ai.” (prof. de informatica,
voluntar, Chisinau); ,,Ora de programare este un eveniment util pentru
promovarea disciplinei scolare informatica in institutia de invatamdnt. Activitatile
au fost interesante, atractive §i au sporit interesul copiilor pentru programare.”
(prof. de informatica, Floresti); ,, Nici nu m-am gdandit ca poti face programare pe
hartie. Foarte interesant! Voi folosi aceasta metoda si la lectiile de limba romdna.
Multumesc bibliotecarei ca m-a convins sa particip la asemenea activitati
interesante. Multumesc BNC pentru trainingul interesant si util.” (prof. de limba
romana, Climautii de Jos, Soldanesti); ,, Cred ca e ceva util pentru copii, chiar §i
pentru cei mici, deoarece nu pur si simplu se joaca la calculator, dar invata ceva
interesant. Cu tutorialul ,,Codable”, de exemplu, copiii invata mai usor orientarea
in spatiu. Multumim pentru ca ne-ati invitat la aceasta activitate.” (parinte,
Chisinau); ,,Am ramas impresionata sa aflu ca Biblioteca Nationala pentru Copii
»lon Creanga” ofera instruiri in programare, ceea ce este o noutate nu doar
pentru Republica Moldova, dar si pentru bibliotecile din intreaga Ilume. Prin
aceasta, Moldova s-a alaturat unor tari, precum Suedia si Statele Unite ale
Americii, bibliotecile carora au inceput nu cu mult timp in urma sa realizeze
programe de educatie digitala timpurie, printre care se numard §i
programarea. Ma bucur sa vad ca programarea nu este invatata doar de copii §i
adolescenti, ci si de adulti — asta ne demonstreaza ca niciodata nu este tarziu sa
inveti ceva nou, mai ales cdand vorbim despre formarea unor abilitati atdt de
necesare in era digitala actuala.” (Inga Lunden, expert in domeniul bibliotecilor,
Suedia).

Scopul pe care 1l urmarim prin acest program, desigur, nu este sd formam
programatori, desi stimularea interesului participantilor pentru o viitoare cariera in
domeniul TI ar putea fi un rezultat de impact al programului. Ceea ce ne-am
propus in primul rand este sd le oferim copiilor si adultilor o perspectiva educativa,
simpla si atractiva asupra mediului digital, sa le ajutam sa-si dezvolte gandirea
logicd, competentele digitale si alte abilitati necesare, sd-1 incurajam sa foloseasca
timpul la calculator in mod util, manifestandu-se nu doar ca consumatori ci si
creatori de continuturi informatice. Facdnd o paraleld intre scris / citit si
programare, profesorul Mitch Resnick spunea, in discursul mentionat mai sus [6],
ca putini devin scriitori profesionisti, dar pentru toti e necesar sa invete scrisul si
cititul; la fel e si cu programarea: nu toti copiii, care participd la programe de
initiere Tn coding, vor deveni programatori cand vor creste, dar competentele
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obtinute, inclusiv competentele digitale, capacitatea de a gandi logic si creativ, de a
face fatd provocarilor, de a gandi critic, de a lucra in echipad, vor fi necesare tuturor,
indiferent in ce domeniu vor activa in viitor.
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PORTOFOLIUL BIBLIOTECARULUI

»PASAPORT PENTRU VIATA”: PROGRAM DE AUTOCUNOASTERE
SI DEZVOLTARE PERSONALA PENTRU ADOLESCENTI
(Ciclul II: Comportamentul. Cum sa ne formam un comportament asertiv)

Zinaida URSU
sef sectie Activitate cu copii de 11-16 ani,
Biblioteca Nationala pentru Copii ,,Ion Creanga”

,, Uneori increderea inseamna totul”
(Howard Roughan)

Adolescenta este perioada, cursul cdreia predetermind In mare masurd
intreaga viata viitoare a omului. Anume in acest timp se formeaza o imagine de
ansamblu despre sine insusi, locul tau in lume, obiectivele si valorile vietii.
Maturizandu-se, omul cauta intensiv un ,,Joc sub soare”, cunoscand la un nivel
calitativ nou atat lumea fizici, cat si lumea relatiilor umane. In dependenti de cét
de bine reuseste depinde, in mod direct, viitorul lui succes in viata.

Una dintre cele mai importante premise psihologice pentru o maturizare
reusitd este dezvoltarea unui comportament asertiv, bazat atat pe increderea in sine,
pe respectarea nevoilor si drepturilor proprii, cat si pe respectarea nevoilor si
drepturilor celor cu care interactionezi, comunici.

Ce inseamnai sa ne comportam cu incredere?
- sa stim cum sa stabilim si sd atingem un scop;
- sane exprimam deschis si sd ne controlam emotiile si actiunile;
- sane aparam interesele fara agresiune si timiditate;
- saiesim din conflicte onorabil.

Desigur, aceste calitdti se dezvolta pe tot parcursul vietii, insd, in cea mai
mare masurd, formarea lor este influentata de experienta dobanditd in adolescenta.
Prin urmare, accentul principal trebuie pus pe formarea unui astfel de
comportament la adolescenti.
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Cum putem ajunge increzitori in sine? Este posibil sd invatam acest
lucru?

Increderea nu este ceva imposibil de atins, prerogativa celor alesi sau
transmisd prin ereditate. Increderea este o abilitate care poate si trebuie si fie
dezvoltatd. Desi un astfel de comportament depinde mult de caracteristicile
educatiei familiale si de relatiile cu parintii, el se manifestd, in primul rand, nu in
comunicarea cu adultii, ci cu sementii, colegii.

O platforma excelentd de comunicare pentru adolescenti, In acest sens, sunt
spatiile Bibliotecii Nationale pentru Copii ,,JJon Creangd”. Printre activitatile
destinate tinerilor este si Programul de autocunoastere si dezvoltare personala
pentru adolescenti ,, Pasaport pentru viata’, organizat n parteneriat cu Asociatia
Psihologilor Profesionisti din Moldova ,,Psiheea”, presedinte Angela Nicolaou,
magistru in psihologie si moderator al programului. Ciclul 1, Inteligenta
emotionala, a fost lansat la finele anului 2015 si a fost absolvit de 24 adolescenti
(vezi: Cartea. Biblioteca. Cititorul, 2016, fasc. 25, p. 46-50). Programul s-a
bucurat de un interes sporit printre adolescenti, fapt ce ne-a determinat sa-I
continudm printr-un nou ciclu de ateliere cu geneicul Cum sa ne formam un
comportament asertiv (sigur).

Scopul programului:

Dezvoltarea unor abilitati de comportament asertiv la adolescenti

Obiectivele programului:

- cunoasterea modului propriu de comportament,
- educarea exprimarii exterioare a sentimentelor asociate cu
comunicarea,
- educarea coerentei sentimentelor exprimate exterior si celor de traire
interioara,
- consolidarea noilor stereotipuri de comportament prin feedback
constructiv,
- invatarea utilizarii pronumelui ,,Eu”,
- imbunatatirea abilitdtilor de raspuns si reactie in situatii specifice sau in
cele de zi cu zi.
Programul este destinat adolescentilor de 14-18 ani. S-au Inscris la program
28 de participanti de la 10 licee si colegii din Chisindu. Informatia despre
desfasurarea programului a fost plasata pe pagina Facebook a BNC ,,Jon Creanga”.
Activitatile au fost grupate in 8 sesiuni care s-au desfasurat in perioada 26
noiembrie 2017 — 04 februarie 2018, in zilele de duminica. Tematica sesiunilor a
inclus urmatoarele subiecte:
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Ce este comportamentul?

Echipa noastra. Impreun suntem o forta.

Repede si iscusit. Demnitatea noastra.

Autocontrolul. Incertitudinea.

Invingerea stresului. Invitim si comunicam.

Fermitate in relatiile interpersonale. Solutionarea conflictelor.

NNk L=

Rezistenta la influenta. Miscare spre tinte.
Cea de-a 8-a sesiune a fost una de totalizare.
Programul a inclus diferite metode de instruire: brainstorming, comentarea
unei imagini, jocuri de rol si didactice, studii de caz, discutii si analiza, activitati in
grup, metode care au avut rolul de consolidare a unitatii participantilor, precum si
de dezvoltare a imaginii in ansamblu despre grupul lor.

La prima sesiune participantii au studiat cele doua tipuri de comportament:
sigur si nesigur. Au invatat sd faca diferenta intre comportamentul asertiv (sigur),
pasiv si agresiv. Comportamentul nesigur, ce se manifestd prin doud extreme:
pasivitate sau agresivitate, a dat cea mai mare bataie de cap ,,actorilor” in cadrul
jocului de rol, din motivul incertitudinii in demonstrarea lui. Ca recompensa
pentru efortul depus, participantii au primit formula unei persoane cu
comportament asertiv pe care au incercat sa o aplice in practica chiar a doua zi.

Urmatoarea sesiune a avut ca scop consolidarea echipelor. Din cinci grupuri
au fost formate doud echipe, care, impreuna cu liderii alesi, au elaborat, de comun
acord, numele echipei, motto-ul si logo-ul acesteia. Participantilor le-a fost
prezentat in actiune principiul-cheie al lucrului in echipa si li s-a oferit posibilitatea
de a practica capacitatea de coordonare a actiunilor comune. Acest lucru este foarte
important pentru dezvoltarea comportamentului asertiv, deoarece implica
coordonarea activitatii fiecaruia cu eforturile altora.

In cadrul sesiunii a 3-a si a 4-a, adolescentii si-au format abilititi de
autocontrol si pdstrare a increderii in sine In conditii tensionate si de stres
emotional. Au invatat cum sa-si pastreze demnitatea, cum sd aplice verbalizarea si
convingerea pentru stapanirea emotiilor negative si au inteles de ce este bine sa nu
le ascunda. Cat de dificil este sd urmezi acesti pasi s-au convins in timpul
exercitiului practic — construirea in grup a unui turn din hartie in doar 5 minute.

Sesiunea urmatoare le-a oferit posibilitatea sd-si consolideze cunostintele
despre comportament si au invdtat sd comunice intr-o maniera asertivd. S-a
mentionat faptul cd, in cadrul institutiei de Invatamant, ei Tnvatd cum sa coopereze
cu cei din jur, insd mai au nevoie sd invete si cum sd spuna nu, cum sa isi exprime
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emotiile, cum sa reactioneze atunci cand fac greseli. Este important sd respecte
cateva reguli:

- Sa foloseasca pronumele ,,eu” fard a se ascunde dupa formulari incerte.

- Sa-si exprime direct si sincer propria opinie indiferent de ce cred cei din jur.
De exemplu: ,,Eu consider cd aceasta nu este o idee buna”, ,,Eu cred ca
acesta este un lucru ilegal”.

- Capacitatea de a refuza si a spune ,nu” atunci cand este necesar. De
exemplu: ,,Nu, mie asta nu-mi convine”, ,,Nu, eu nu vreau sa fac acest
lucru”.

Ultimele doua sesiuni au fost dedicate relatiilor interpersonale, solutionarii
conflictelor si capacitatii de a rezista influentei nedorite. Sesiunea a 7-a a fost mai
deosebitd. Adolescentii au venit impreuna cu parintii si au discutat foarte sincer
despre cum {isi pot imbunatati relatiile. Parintii au descoperit ca comportamentul
asertiv Tncepe cu acceptarea anumitor convingeri si principii. De exemplu, pentru
unele persoane, comportamentul si comunicarea asertivd nu sunt usor de adoptat,
avand nevoie de exercitiu si, in acelasi timp, de o schimbare a mentalitatii. De
aceea, a fost util sd-si aminteasca impreund cu psihologul care sunt drepturile pe
care fiecare dintre ei le are atunci cand e vorba de comunicare.

Pentru a evita comportamentele specifice adolescentului, precum ignoranta,
nervozitatea, neascultarea, parintii trebuie sa aiba grija de modul in care comunica
cu acestia. Atunci cind discuta, este foarte probabil ca ambele persoane
participante la conversatie, pdrinte si copil, sd interpreteze gresit cerintele si
nevoile celuilalt. De aceea este foarte important ca in orice relatie parinte-copil sa
existe, inainte de toate, sinceritate, intelegere si multd dragoste pentru a putea trece
cu succes peste schimbadrile caracteristice varstei. Psihologul Angela Nicolaou le-a
oferit cea mai potrivita solutie in acest caz: comunicarea si verbalizarea, pentru a
sti, cu adevarat, ce gandeste si ce doreste fiecare.

Evaluare:

La finalizarea programului s-a realizat o evaluare a intregii activitati
desfasurate in cadrul acestui training. Raspunsurile tinerilor la 1intrebarile
moderatorului denotd utilitatea acestui program si importanta pe care a avut-o
pentru tineri:

Ce au invatat?

v’ Sa se exprime liber.
v' Sa-si cunoasca lumea interioara.
v" Sa lucreze in echipa.
v' Sa demonstreze respectul fatd de sine si de ceilalti.
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v' Sa se autocontroleze.
v' Au insusit formula unei persoane asertive.
Ce le-a placut?
v' A fost o provocare.
v' A fost ceva nou, au invitat multe despre ei insisi.
Ce nu le -a placut?
v" Uneori au fost distrati.
v" Pentru unii a fost dificil sd se concentreze.
Competente obtinute:
1. Detin cunostinte teoretice si practice despre comportamentul asertiv.
2. Cunosc metode clare si simple de imbunatatire a modului de raportare la
situatii stresante.
3. Au o reactivitate ridicata si asertiva in situatii stresante si conflictuale.
4. Au abilitdti avansate de manevrare a situatiilor conflictuale.

in calitate de coordonator de proiect, am remarcat si apreciat:
- atitudinea pozitiva si constructivd, deschiderea si implicarea activa a tuturor
participantilor pe parcursul sesiunilor,
- responsabilitatea fiecaruia in luarea deciziilor.

Concluzii:

Consider ca acest program a fost o mare oportunitate pentru cei 18
adolescenti, care au participat activ si au finalizat cu succes programul. Ei sunt
acum mai siguri de sine, au abilitati mai bune de comunicare cu semenii $i cu
parintii, cunosc valoarea lucrului in echipd. Participantii si-au primit certificatele
dupa o discutie foarte interesantd despre valori, despre crestere personald si nu
competitie sau comparatie permanenta cu altii.

Stiinta psihologici afirmai: ,, [ncrederea este mai putin dependentd de deficitul
comportamental decdt de neajunsul sentimentului propriei valori”. Conteaza
foarte mult gandurile, sentimentele noastre si atitudinea fatd de noi insine.
Autoaprecierea — iatd cheia increderii in sine! Modificarea comportamentului
nostru va fi eficienta si benefica numai dacd dialogul intern si atitudinea fata de noi
insine se va schimba.

Impreuni cu psihologul Angela Nicolaou, am decis si continuim acest tip de
activitate intr-un alt format — un club de discutii pentru adolescenti, pe care il vom
lansa in curand.
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MICII CERCETATORI ECOLOGISTI - PROMOTORII GANDIRII
ECOLOGICE

Lilia CIOBANU
Biblioteca Municipala ,,B. P. Hasdeu”, Filiala ,,Ovidius”, Chisinau

Un serviciu modern de biblioteca, care s-a transformat intr-un eveniment
special pentru copii si familiile lor, este serviciul ,,Micii Cercetétori Ecologisti”. Se
adreseaza unei varste, la care copiii manifestd foarte multd curiozitate stiintifica, si
are scopul de a le stimula comunicarea, cunoasterea, autocunoasterea, gandirea
critica si creativitatea. Activitdtile au menirea de a promova un mediu stimulativ si
integrant, incurajand explorarea si investigarea independenta. Se respecta nevoia
de joc, de miscare, de relaxare a copiilor, dar si ritmul si potentialul fiecarui copil.
A experimenta Tnseamnd a-1 pune pe elevi in situatia de a concepe si de a practica
el insisi un anumit gen de operatii cu scopul de a observa, a studia, a demonstra, a
verifica, a masura rezultatele.

Misiunea bibliotecii se prefigureaza a se directiona spre:

- asigurarea unui act educational eficient, care sa contribuie la formarea unei
personalitati autonome si creative, la dezvoltarea unor copii sufletisti, sdnatosi,
creativi, activi, cu spirit critic, cooperanti, care sd se adapteze usor la programul de
munca scolar si la orice situatie Tn viata;

- ridicarea nivelului de socializare si dezvoltarea capacitatii copilului de a
intra n relatie cu ceilalti copii si cu adultii, de a interactiona cu mediul ambiant, de
a-1 cunoaste si stapani prin explorari, descoperiri, experimente;

- orientarea spre valori, prin abordarea educatiei cu referire la problematica
umand, la domeniul moral-civic si cultural-artistic, estetic, acestea stand la baza
formarii personalitatii elevilor;

- dezvoltarea atitudinilor pozitive fatd de mediul inconjurator;

- dezvoltarea sensibilitatii copiilor si responsabilizarea acestora prin activitati
experimentale si de ocrotire a mediului.

Viziunea bibliotecarului in raport cu desfasurarea serviciului ,, Micii
Cercetatori Ecologisti”:

-dorim ca fiecare copil sd se dezvolte liber, integral si armonios, sa
dobandeascd cunostinte, capacitati si atitudini necesare activitatii viitoare, sd-si
formeze un comportament tolerant, care sa stimuleze respectul, intelegerea si
cooperarea;
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- dorim sa-i sensibilizim pe copii cu privire la comportamentele indezirabile
ce duc la poluarea orasului si a intreg pamantului;

-dorim sd implicdm familia 1n activitdtile care se desfdsoarda in cadrul
bibliotecii.

Analiza serviciului ,, Micii Cercetatori Ecologisti”:

O lectie de stiinte altfel, prin intermediul metodei experimentului, are un
impact pozitiv asupra elevilor, parintilor, bunicilor. Forma de organizare a lectiei
este ingenioasa si recreativd. Cunoasterea prin experiment ii indeamna pe elevi sa
observe, sa descopere, sd analizeze, sd constientizeze consecintele actiunilor
proprii. Experimentele se caracterizeaza prin curiozitate, implicare, cercetare,
emotie si suspans, dar cel mai important, stiinta devine abordabila elevilor claselor
primare. Copiii capata incredere in sine si isi dezvolta spiritul de munca in echipa.

Joaca poate deveni o lectie de stiinta, iar copiilor le putem trezi interesul fata
de fenomene, cercetare, explorare, experimente. Experimentul stimuleaza
curiozitatea si entuziasmul copiilor pentru stiinta, iar invatarea unor notiuni
complexe este foarte simpld si, mai ales, distractivd. Explicarea notiunilor de
ecologie, poluare, reciclare prin intermediul experimentului contribuie la invatarea
de lunga duratd, constientd si responsabild. Copiii se implicd nemijlocit, ating,
simt, cerceteazd, ascultd, pentru a observa un fenomen anume. Scopul principal
este sd observam fenomenul, sa-1 descoperim, ca mai tarziu sa-1 intelegem in
profunzime. Serviciul ,,Micii Cercetatori Ecologisti” are ca obiectiv sensibilizarea
elevilor de clasele primare si indrumarea lor catre promovarea unor atitudini
responsabile fatd de mediul inconjurdtor. Copiii invatd sa respecte natura, privind-o
ca un cetdtean-ecolog, constientizand cad natura are nevoie de prieteni si nu de
dusmani.

Natura este o bogata sursd de inspiratie pentru experimente reusite, uimitoare
si usor de realizat. Experimentele 1i surprind placut nu doar pe cei mici, dar si pe
parintii lor. La lectiile de educatie ecologica copiii au ocazia sd experimenteze cu
ajutorul obiectelor si substantelor din universul lor imediat (pet-uri, bicarbonat de
sodiu, colorant alimentar, otet, sare). In acest fel ,,a face stiinta” devine o activitate
prietenoasa si la indemana pentru ei, acest lucru ajutandu-i sa capete incredere si sa
scape de mitul conform caruia domeniile stiintifice sunt inabordabile copiilor de
varstd scolard micd. Activitdtile ecologice au continuitate. Micii ecologisti,
impreuna cu parintii si bunicii lor, realizeaza experimente acasa, astfel, petrecandu-
si timpul impreuna, util si foarte distractiv.

In cadrul lectiilor de stiinte au fost desfisurate urmitoarele experimente:
Amidonul din alimente (lactate, paine, mezeluri s.a.), Capsula-creatura, Candela
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ecologica, Sistemul cosmic dulce, Minionii efervescenti, Pasta de dinti eco,
Bomboana ecologica, Tornada, Vulcanul, Semintele prind viata, Punguta cu
galbeni, Crearea unui mini-teatru de papusi din materiale reciclabile, Cerneala
invizibila, Stampila ecologica, Pipero Magia, Fursecuri fantomatice eco s.a. La
lectiile-experiment micii ecologisti au descoperit cum intr-un minut pot lua nastere
creaturi fantastice, cum are loc procesul de oxidare, ce este densitatea, cum
planetele orbiteaza in jurul Soarelui, cum se formeaza un vulcan, cum reactioneaza
Pamantul la diferite fenomene din naturd, cum se pregdteste o pastd de dinti
ecologica, folosind pulberea de argila, coaja de ou, glicerina, uleiul de menta. lar
experimentele dulci i-au invatat pe copii sa inteleagd ca alimentatia sdndtoasa este
un mod de viata.

De asemenea, la orele de ecologie, elevii au realizat doua spectacole: ,,.De
vorba cu Pamantul” si ,,Nevoia de a fi imblanzit”, personajele fiind confectionate
din materiale reciclabile, si un film didactic ,,De vorbd cu Pamantul”. La 22 aprilie,
de Ziua Pamantului, Echipa verde a marsaluit pe strazile orasului in haine verzi
confectionate din materiale reciclabile, distribuind fluturasi cu mesaje educative,
astfel aducand un omagiu Planetei albastre.

La lectiile-experiment ne propunem sa gasim o altd utilitate materialelor
plastice si din hartie. Prin aceasta activitate vizam constientizarea efectelor nocive
pe care le poate produce un comportament indezirabil fatd de naturd, cauzand
poluarea mediului. Trebuie sa ne asumam consecintele actiunilor noastre. Copiii
sunt pusi in situatia de a gasi altd utilitate obiectelor pe care le aruncam zilnic
(ziare, pet-uri, cutii de carton etc.). La inceput sunt intrebatori, apoi curiosi si, In
final, entuziasti. Emotiile sunt pozitive, iar impactul este puternic si astfel mesajul
de ocrotire a mediului este mai usor receptionat de catre elevi. Experimentul se
refera la un set de observatii sistematice in contextul rezolvarii unei probleme sau
chestiuni, pentru a sprijini sau dezminti o ipoteza sau cercetare privitoare la
fenomene. La orele de educatie ecologica experimentele ajuta la intelegerea
anumitor fenomene sau mecanisme. Cu ajutorul acestora, copiii percep lumea
inconjuratoare mai usor. Experimentul, ca metodd, i1 ajutd pe elevi sa
constientizeze efectele negative pe care le aduce poluarea mediului inconjurator, ei
observa modul in care putem valorifica materialele reciclabile, posibilitatea de a ne
juca si invdta lucruri noi.

[ata cateva dintre experimentele pe care le-am realizat cu Micii Cercetatori:

Amidonul in alimente. Am testat existenta amidonului Tn alimente: painea de
secara, painea de tdrate, brinza de vaci, ketchup, mezeluri si alte produse.
Amidonul este sursa principald de carbohidrati, furnizorul glucozei, administrandu-

82



|1 ludm portia de energie de care are nevoie organismul. lar amidonul modificat
poate fi o sursd de energie periculoasa, care declanseaza tulburdri ale tranzitului
intestinal si deficitul de atentie. Cum 1l testdm in alimente? Foarte simplu, cu
ajutorul picaturii de iod.

Un alt experiment realizat ne-a demonstrat cad in urma amestecului
bicarbonatului de sodiu cu otetul se eliminad dioxidul de carbon (CO2), care este un
gaz prezent in atmosfera, mai greu decat aerul, astfel acesta ajuta la stingerea
focului.

Amestecand substantele chimice, permanganatul de sodiu cu peroxidul de
hidrogen, se elimina oxigenul, astfel un chibrit aprins, apoi stins, datorita gazului,
se reaprinde. Oxigenul este gazul prezent in atmosfera care ne ajuta la respiratie.

Cerneala invizibila. Acesta constd in utilizarea materialelor din mediul
imediat, precum lamaia. Bineinteles, sa scrii un mesaj cu suc de lamaie nu e Intr-
atat de usor, dar e captivant, Tn momentul cand poti descifra mesajul la flacara unei
luménari si concomitent constientizezi cd aceasta magie are loc In urma procesului
de oxidare. Enzima fructului intrd n contact cu oxigenul, astfel are loc procesul de
oxidare, apar diferite reactii la nivelul structurii moleculare a fructului. Marul
oxideaza rapid daca nu este tratat cu chimicale. Lamaia oxideaza mai greu, dar la o
temperatura inaltd, sucul de lamaie oxideaza usor (mesaj scris cu suc de lamaie,
apoi decodificat la flacara aprinsd). Oxidarea este un proces distructiv, 80 la suta
din proprietatile fructului se pierd. Oxideaza si legumele, nu doar fructele.

Capsula-creaturd. Acest experiment realizat de micii savanti contribuie la
dezvoltarea atentiei, creativitatii, constientizarea faptului ca stiinta progreseaza, in
ciuda poludrii mediului. Micii ecologisti au descoperit ca intr-un minut pot lua
nastere creaturi fantastice. Sa fie oare magie!?

Decoratiuni din ghips. Un alt experiment care a adus zambete pe chipul
copiilor. Ei au reciclat cutii pentru oudle de prepelita pentru a introduce amestecul
din ghips, apa, colorant, astfel obtinand forme de globuri, utilizate in calitate de
jucdrii pentru bradutul de Craciun.

Curcubeul Skittels. Experimentul care a adus culoare si bucurii in sufletele
copiilor. Curcubeul — un fenomen optic care apare in urma refractarii luminii
soarelui in picaturile de apa din atmosfera. El se observa dupa ploaie, cand soarele
este apropiat de orizont. Magia e ca fiecare persoand vede propriul curcubeu,
pentru cd fiecare dintre noi percepe diferit culorile, dar si pentru cd fiecare
persoana vede lumina refractata in alte picaturi de apa.

Minionul efervescent. De ce apa si uleiul se separda? Apa este alcatuita din
molecule polare, iar uleiul din molecule nepolare. Moleculele polare au
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electricitate, se atrag una pe alta, astfel, excluzandu-le pe cele nepolare. Personajul
de film confectionat din materiale reciclabile ne ajutd sa explicam fenomenul
lichidelor care nu se amestecd. Putem inscena un spectacol cu personajele
confectionate. Haios si util!

Tornada. O cantitate imensd de aer cald (ciclon) se ridica, iar aerul rece
(anticiclon) coboara, astfel prin deplasare se formeaza o palnie (vartej). Din cauza
incdlzirii globale tornadele au loc si in Roménia. Experiment din materiale
reciclabile: pet-uri de Cola, scotch, apa, colorant, vopsea de oua.

Vulcanul. In miezul Terrei se afli foarte multe elemente grele, care, prin
procese fizico-chimice, ajung la temperaturi foarte inalte, astfel rocile se topesc in
burta pamantului, formand gaze. Fenomenul cauzeaza presiuni deosebit de mari,
astfel gazele strapung scoarta pamantului, formand un con vulcanic deasupra.
Eruptia are loc acolo unde pamantul opune cea mai micd rezistenta. Mineralele din
interiorul padmantului, care ies la suprafatd odatd cu eruptia, fac ca solul sa fie
foarte fertil. Experiment realizat din materiale reciclabile: sticla Dorna cu gat
alungit, carton pentru macheti, bicarbonat de sodiu, otet. In urma amestecului
bicarbonatului cu otetul se produce o reactie chimica, aceasta contribuind la
stingerea focului.

Activitatile de confectionare a cantinelor pentru pdsari si hrdnirea lor,
sadirea puietilor de copaci, plantarea diferitor seminte 11 ajuta pe elevi sd devind
grijulii, responsabili, astfel constientizand cd sunt parte din natura. A intelege
natura Tnseamnd a intelege viitorul, dar si a face ceva pentru salvarea naturii
inseamna a contribui la fericirea personald si a omenirii.

Activitdtile la care copiii Invatd cd alimentatia corectd este un mod de viatd
sandtos: Bomboane din seminte (prepararea bomboanelor din seminte de susan, in,
floarea-soarelui, migdale, stafide, miere, ciocolatd naturala, Fanta de casa cu
miere de tei (se foloseste sucul de portocale, mierea de tei, apa carbogazoasa,
Brdadutul dulce (preparat din chec cu visini si jeleu, checul reprezentand tulpina
bradului, iar jeleul verde — coroana lui), Sistemul solar dulce este preparat din
clatite, ciocolatd neagra topita, orbitele din bezea (ou cu zahdr), iar planetele din
bomboane colorate, Fursecuri fantomatice (fursecuri, ciocolatd neagra topita,
lapte condensat), Fructe in ciocolatd (prune, caise, stafide, ciocolatd neagra
topitd), Milkshake (lapte, inghetata, capsuni, zmeura, coacaza).

Metoda experimentului il apropie pe copil de natura, il invatd sd observe, s
descopere, sa cerceteze, sa pund intrebdri, sa gindeasca stiinta si nu s-o invete, sa
perceapa lumea Inconjuratoare, constientizand ca este o parte a naturii.
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Impactul activitatilor asupra copiilor, este unul pozitiv, cu implicatii
emotionale (uimire, suspans, bucurie). Prin aceste lectii urmarim sa le dezvoltam
dragostea de naturd, respectul pentru ea si, nu in ultimul rand, ocrotirea acesteia si
folosirea produselor reciclabile intr-un mod creativ. Obiectivele anticipate au fost
cele referitoare la identificarea comportamentelor negative si la identificarea
materialelor. Rezultatele obtinute de copii au coincis cu cele anticipate si, in plus,
au inteles de ce trebuie sa protejeze natura si ce pot sa faca cu materialele pe care
inainte le aruncau la gunoi. Toti s-au implicat in mod egal la realizarea
experimentelor. Tinerii experimentatori, fiind incantati de activitatile ecologice, 1si
doresc sd realizeze noi descoperiri, deoarece acestea sunt atractive si contribuie la
o mai buna Intelegere a lumii Inconjuratoare. Am observat ca acum sunt mult mai
atenti fatd de mediul in care traiesc, sunt mai ordonati si constienti de consecintele
actiunilor proprii.

Impresiile micilor cercetatori denota interesul si entuziasmul cu care au
participat la activitati:

,, Astazi m-am distrat grozav! Am invatat cum sa transform un simplu desert
intr-un superdesert intergalactic. Am savurat cu placere prajitura Sistemul solar
pregatita de noi, Echipa verde. Spatiul cosmic s-a transformat intr-o clatita
scaldata din abundenta cu ciocolatd, bezeaua am folosit-o pentru a contura
orbitele, iar bomboanele colorate au gravitat in jurul Soarelui pana si-au gasit
locul in burtica noastra. Foarte distractiv!” (Ana Moraru, eleva in clasa a Il-a,
Liceul Teoretic ,,Mihai Viteazul”).

., Suntem raspunzatori de ceea ce imblanzim”, spunea Micul Print. Bulbii de
ceapd pe care i-am plantat acum o saptamand au prins viata. Stiam ca o planta ca
sd creasca are nevoie de apa si lumina, dar sa dea viata in cdteva zile... E magic!”
(Carolina Manastarschi, eleva in clasa a IlI-a, Liceul Teoretic ,,Mihai Viteazul”).

., [ransformarea in agenti secreti m-a fascinat! Experimentul ,,Cerneala
invizibila” te invata cum are loc procesul de oxidare, iar decodificarea mesajului
scris cu suc de lamaie implica foarte multa concentrare, atentie si rabdare. Sucul
de lamdie face minuni!” (Maxim Novac, elev in clasa a Il-a, Liceul Teoretic
,Mihai Viteazul”).

» La activitatile de educatie ecologica am avut ocazia sa confectionam un
personaj de film din materiale reciclabile, Minionul, creatura galbena, haioasa,
care are un singur scop in viata, sa slujeasca cei mai tari raufdacatori din istorie de
la inceputul inceputurilor. Eu l-am creat pe Kevin, diferit de minionii din film,
pentru ca al meu contine douda lichide in el, care nu se amesteca. apa si uleiul. Stiti
de ce? Apa este alcatuita din molecule polare, iar uleiul din molecule nepolare.
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Moleculele polare au electricitate, se atrag una pe alta, astfel, excluzandu-le pe
cele nepolare. Stiinta este foarte distractiva si interesanta!” (Ilies Arapan, elev in
clasa a II-a, Liceul Teoretic ,,Mihai Berezovski”).

Scopul si obiectivele prevazute in cadrul lectiilor-experiment au fost realizate,
obtinandu-se performante in comportamentele copiilor, parintilor si bunicilor. Cu
sigurantd, scolii i1 revine sarcina de a forma elevilor o atitudine constientd si
responsabild fatd de mediu, dar si biblioteca poate contribui la responsabilizarea
societdtii prin informare, constientizare si educare.

IMPRIMANTELE 3D SI ROBOTII AU UN ROL iN POVESTEA MEA.
iNVATAREA PARTICIPATIVA SI CREAREA DE CONTINUT iNTR-UN
MAKERSPACE DE BIBLIOTECA

Marjukka PELTONEN
Mikaela WICKSTROM
Biblioteca Tapiola, Biblioteca Oraseneasca Espoo, Finlanda

Utilizarea tehnologiei mobile in crearea de continut pentru copii si tineri a devenit o parte
integranta a activitatii bibliotecii noastre dupa ce a obtinut primele tablete si smartphone-uri in
2011. O alta mare schimbare a avut loc in vara anului 2013, atunci cand am inceput sa
construim un maker space si am adus imprimante 3D si roboti in biblioteca.

Biblioteca noastra a avut ocazia sa se adapteze si sa introduca noi modalitati de utilizare
a tehnologiei in procesul de invatare a profesorilor si grupurilor scolare. Faptul ca tehnologia
mobila face crearea de continut mai usoara ca oricand este atdt o oportunitate, cdat Si o
provocare, atunci cand implicam copiii in crearea de materiale care nu sunt doar pentru scoala
si invatare, ci si pentru a fi utilizate si afisate in biblioteca, iar tehnologia transforma aceasta
actiune intr-una inovatoare. Problemele principale ale educatiei media: confidentialitatea,
amprentele digitale si intelegerea drepturilor de autor sunt binevenite atunci cand nu doar
discutam, dar si cream continuturi §i le publicam.

Cdnd vorbim despre tehnologie, nu suntem experti, ci amatori si elevi curiosi. Sfaturile si
trucurile despre videoclipuri mobile nu au fost predate la universitate, nici cele despre
imprimare 3D. Toate acestea aduc vechea dezbatere despre importanta imaginatiei vs.
cunoastere intr-o perspectiva cu totul noud. Actul de introducere a unei tehnologii noi,
surprinzatoare se imbina cu introducerea lumii cartilor, fanteziei si fictiunii.

1. Introducere: rolul si responsabilititile bibliotecilor publice din Finlanda in
domeniul educatiei

In Finlanda, bibliotecile publice joacd un rol important in invatimantul primar
si secundar. In scoli nu sunt multi bibliotecari-profesori, dar, pe de alti parte,
bibliotecilor publice li se cere sa colaboreze cu scolile. Conform Legii bibliotecilor
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(1), obiectivul bibliotecilor publice este de a promova egalitatea de sanse a
cetatenilor la cultivare personald, educatie si interese culturale, la dezvoltarea
continud a cunostintelor, aptitudinilor personale si abilitatilor civice,
internationalizarea si invatarea pe tot parcursul vietii.

Autorii acestui articol lucreaza in calitate de bibliotecari pentru copii si tineri
la Biblioteca Tapiola a Bibliotecii Orisenesti Espoo. In biblioteca noastra,
resursele alocate colaborarii dintre scoald si biblioteca publica sunt destul de bune
si existd specialisti de bibliotecd instruiti, care se concentreazd anume asupra
acestei sarcini. Colaborarea cu scolile este consideratd o parte esentiala in
definitivarea semnificatiei si rolului bibliotecii. Deprinderea de a folosi biblioteca
nu este una auto-formata; aceasta variazd mult de la familie la familie, de la copil
la copil.

Cu totii ne dorim sa crestem cititori, dar nu fiecare copil va deveni un
utilizator inrait de non-fictiune. Accesul la povestiri si informatii Tn diverse
formate, precum si capacitatea de a-si expune propria poveste, ar trebui sa fie
cultivate in bibliotecd. Competentele multiple, curiozitatea si imaginatia sunt
calitati necesare fiecarui copil si societdti. Dezvoltarea abilitatilor critice digitale si
cresterea curiozitatii sunt sarcinile pe care bibliotecile ar trebui sd le adopte in era
informatiilor vizuale si a continutului generat de utilizatori.

Intrucat acest studiu se axeaza asupra copiilor, tinerilor si colaboririi cu
scolile, alti formabili si utilizatori ai bibliotecii nu vor fi pusi in discutie in lucrarea
de fata.

2. invitare participativi, tehnologie mobili si Makerspace

Invitarea prin participare si realizare practicd se potriveste extrem de bine
unei biblioteci, Intrucat insusi mediul bibliotecii invita la explorare si actiune, nu
doar observare sau ascultare. Copiii ies din scoald si ajung intr-un mediu intrigant,
unde nu trebuie sd li se ceara sa fie pasivi.

Noile inovatii tehnice ofera numeroase oportunitati de predare la biblioteca.
Tehnologia sporeste motivatia copiilor de a Invata si este important ca ei sa
giseascd interesantd experienta nemijlocitd de predare. In loc de a le preda
grupurilor de copii, la Biblioteca orasului Espoo noi lucrdm pentru a-i face pe copii
sd participe activ si sd creeze continuturi in timpul diverselor ateliere.

Indiferent daca copiii sunt la gradinitd sau la scoald, cu totii pot si vor sa faca
lucrurile de sine statator. Acestia folosesc o multime de dispozitive in viata lor de
zi cu zi si de aceea credem cd nu ar trebui sa facem o distinctie intre timpul
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pretrecut la biblioteca si timpul lor liber, ci mai degraba sa vedem tehnologia ca o
parte naturala a vietii si Tnvatarii la biblioteca.

Cadrele didactice rareori au ocazia sa-si petreaca timpul familiarizdndu-se cu
noile tehnologii pentru a le preda in mod eficient elevilor. Din acest motiv, deseori
cadrele didactice solicitd ateliere in care elevii lor sa poatd utiliza noile tehnologii.

Inci de la inceputul erei tabletelor si dispozitivelor smartphone am fost
curiosi sd combinam tehnologia mobild cu invdtarea in biblioteca. Primele
dispozitive au ajuns in biblioteca noastra in 2011. Folosim in cea mai mare parte
iPad-urile, deoarece au o cantitate mai mare de aplicatii utile si disponibile in
comparatie cu alte dispozitive, mai ales in prima perioada a aparitiei computerelor
de tip tableta.

Interesul cu care copiii s-au afundat in procesul de invatare atunci cand au
primit iPad-uri a fost chiar de la inceput o surpriza. Desi copiilor le plac jocurile, ei
au fost foarte concentrati in realizarea sarcinilor primite. Majoritatea din ei au
acasd un iPad la care se joaca. lar la biblioteca ei invatd sd foloseasca si sd se
bucure de celelalte proprietati ale dispozitivului. Se pare ca anume diferenta dintre
a lucra cu stiloul si hartia si utilizarea tehnologiei mobile 1ii face pe toti copiii
dornici sa participe.

Deseori sarcinile date nu sunt doar pentru invatare, ci si pentru crearea de
catre utilizator a unui continut util pentru biblioteca. De exemplu, copiii au creat
filme educationale, din care alti copii si utilizatori de biblioteca pot invata, precum
si book trailere pentru a promova lectura. Crearea unui produs care este de uz
public, nu doar o sarcind scolard, oferd intotdeauna un atu acestei activitati.
Desigur, problemele de confidentialitate si drepturi de autor trebuie sa fie bine
analizate. Acestea sunt, de asemenea, niste lucruri foarte importante pe care copiii
trebuie sa le Invete, iar invatarea prin actiune, nu doar teoretic, s-a dovedit a fi
eficienta.

Makerspace-ul Bibliotecii Tapiola a fost creat in vara anului 2013, atunci
cand am primit primele noastre imprimante 3D si o masind de cusut. Din acel
moment, dispozitivele, rolul unui Makerspace si al bibliotecilor in viitor au fost
explorate si discutate atat in cadrul lucrului cu copiii la biblioteca, cat si in
continutul creat de ei.

3. Actiune! Creati! Povesti si exemple

O noapte africana in biblioteca: filme educationale create de utilizatori
Elevii din clasa a VI-a sunt invitati sa petreacd intreaga noapte in biblioteca.

Aceasta activitate se numeste ,,Noapte Africand”, deoarece conceptul este inspirat
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de o mica bibliotecd din Africa — Biblioteca Comunitara Greenwell Matongo din
Windhoek, Namibia. Biblioteca de acolo fi raspliteste pentru munca lor pe copiii
care fac voluntariat pentru bibliotecd, invitandu-i, de exemplu, la o noapte in
biblioteca, unde acestia au parte de dulciuri, vizioneaza un film si se bucurd de o
noapte special doar pentru ei. Bucuria si dorinta copiilor din Namibia de a ajuta si
a fi folositori a fost unul dintre lucrurile care m-au inspirat in vizitele mele de lucru
sl m-au ajutat s am o altd perspectiva asupra muncii mele de acasa.

In versiunea noastra finlandeza, am combinat munca si distractia. Copiilor li
se da sarcina de a crea scurte filmulete educative, pe care le putem folosi atunci
cand prezentam biblioteca. Sarcinile au fost destul de specifice: de exemplu, cum
sd imprumuti o carte, cum sd faci o rezervare; sa prezinte Makerspace-ul, sa faca o
scurtd prezentare despre ce Inseamnd imprimarea 3D. Dupa 3-4 ore de lucru,
filmuletele sunt gata pentru o premierd. Seara se Incepe cu o poveste despre copiii
din Greenwell Matongo si o scurtd introducere despre povestile video mobile si se
termind cu un film.

Cand vorbim despre productia video, suntem la fel de amatori ca si copiii. Am
folosit abilitatile noastre de bibliotecari, pe care le detinem in obtinerea si
selectarea informatiei, si am selectat cateva sfaturi si trucuri video de baza pentru a
le preda copiilor inainte de a incepe sa creeze propriile lor filmulete. Sfaturile au
fost bune, interesante si utile pentru copii si cred ca am reusit sa le intensificam
curiozitatea pentru a afla mai multe despre modalitatile de filmare si de miscare a
imaginii In povestiri — abilitdti care vor avea o importantd crescandd in viitor si
care nu sunt foarte promovate 1n scoala.

Am visat sd credm videoclipuri proprii chiar inainte de a avea tablete.
Tabletele au facut acest vis sa devina realitate. Puteti efectua intregul proces — de la
filmare la editare si publicare — utilizdnd un singur dispozitiv. Aplicatiile de editare
video pe tablete sunt suficient de simple si le puteti utiliza imediat, fara a avea
experienta anterioara de editare.

Vanatoarea Scavenger: Moomin si coduri QR

Codurile QR ne ajuta sa aducem la viatd materiale interesante din Internet in
biblioteca noastra. La atelierul ,,Moomin” au participat elevi din clasa a IV-a,
vorbitori atit de limba suedeza, cat si finlandeza, care au lucrat Tmpreuna,
explorand, ,vanand” si comparand informatii despre personajele finlandeze
indragite Moomin si despre autoarea Tove Jansson si, in acelasi timp, facand ceva
foarte concret: decorand Bibliobuzul nostru cu citate despre Moomin, decupate cu
taietorul de vinil din Makerspace-ul nostru.
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Pregatirile la scoald au inclus citirea cartilor despre Moomin in cautarea unor
citate interesante. Invatitorii ne-au spus ci aceastd vanitoare de citate a generat
multe discutii interesante in clasa. Activitatea de a crea ceva impreuna a fost o
modalitate amuzantd de a reuni cele doua grupuri vorbitoare de limbi diferite, iar
copiii erau foarte mandri de citatele alese si de modul in care le-au transformat.

Saptaméana Robotilor

Saptamana Robotilor a fost un proiect comun al bibliotecilor din Espoo si
scolilor cu predare in limba finlandeza. Elevii din clasa a Ill-a au petrecut o zi
intreaga in biblioteca, participand la ateliere de lucru de robotica. Robotii Lego au
fost programati sa indeplineasca sarcini simple, a fost creatd poezia robotului si
copiii au elaborat si animat povestiri despre roboti utili la scoala sau la biblioteca,
folosind iPad-uri si aplicatia Puppet Pal. In cursul siptimanii, atelierele au avut loc
in cinci biblioteci diferite.

Ateliere de creare a book trailerelor (trailere de carte)

Discutiile despre carti reprezintd o metoda larg folosita si indragita de
promovare a lecturii; dar pe cat de fascinante sunt discutiile despre carti moderate
de bibliotecar, ele reprezinta niste activitati de adulti, nu de copii. Noi am dorit sa-i
implicam mai mult pe copii si adolescenti si am inceput sd experimentam crearea
trailerelor de carti.

Elevii din clasa a VIlI-a au primit o listd de carti noi de fictiune pentru
adolescenti, din care sd aleagd si ceva timp pentru a citi cartea aleasd. De
asemenea, am facut o listd cu aspectele pe care sa le ia Tn considerare in timpul
cand citesc: cum sa prezinte personajul principal, mediul in care are loc actiunea si
ce episod sau parte a povestirii ar trebui inclusa in trailer pentru a suscita interesul
cititorului.

Trailerele au fost create utilizdnd i1Pad-uri si cateva aplicatii ca iMovie,
precum si fotografii lucentiate Creative Commons descdrcate de pe Internet.
Cautarea fotografiilor a fost cea mai dificild parte, dar adolescentii au invatat
lucruri importante despre drepturile de autor si si-au perfectionat abilitatile de
cautare.

Trailerele elaborate semdanau leit cu creatorii lor. De exemplu, trailerul
baietilor despre cartea ,,Cel de-al 5-lea val” a lui Rick Yancey avea erori
gramaticale, avea prea multe literele, dar functiona de minune cand erau aratat
altor adolescenti. Procesul de lucru este documentat complet pe blogul nostru (2).
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Biblioteca mea intr-un poster

Elevilor din clasa a [V-a li s-a dat sarcina de a povesti despre biblioteca sau
despre importanta cititului printr-un afis. Am folosit iPad-urile si aplicatia Phoster.
Am inceput cu o introducere despre sloganuri, postere si design vizual. Copiii au
ales apoi ceea ce au vrut sa spuna si au creat postere. Primul atelier a avut loc in
noua noastrd biblioteca mobila Vilkky, iar posterele create pe parcursul sesiunii de
o ord si jumatate au fost extrem de utile. Multi spuneau ca niciun adult nu ar fi
putut crea o lucrare atat de interesanta si originald intr-un termen atat de scurt.

Elfii lui Mos Craciun, o foto-poveste

Un grup de copii de sase ani ne-a vizitat inainte de Craciun. Mai intdi au
parcurs un tur pentru a face cunostinta cu biblioteca si a afla despre toate lucrurile
pe care le pot realiza aici. Dupd aceasta, copiii au fost impartiti In grupuri a cate
trei si au primit sarcina de a cauta si fotografia elfii lui Mos Craciun, care erau
ascunsi 1n sectia pentru copii. Apoi ne-am uitat impreund la poze, am discutat
despre lucrurile pe care le faceau elfii si, in cele din urma, am ascultat o poveste de
Craciun. Vizita la biblioteca a avut succes din mai multe puncte de vedere. Copiii
au devenit imediat foarte curiosi, folosind la maxim iPad-urile. Ei au lucrat foarte
sarguincios, au explorat si au facut poze la sectia pentru copii.

Veselie la biblioteca. Punctul de vedere al unui copil de sapte ani

Un grup de copii de sapte ani au avut o sarcind similara in care li s-a cerut sa
faca poze cu toate lucrurile distractive care pot fi efectuate la biblioteca. Ne vizitau
pentru prima data si au inceput sa facd cunostintd cu biblioteca fiind Tnsotiti de un
bibliotecar. Dupd aceasta, ei au fost impartiti in grupuri mici pentru a face
fotografii, pe care mai apoi le-am vizionat impreuna. Intorcandu-se in sala de clas,
au compus titluri pentru fotografiile lor si le-au ales pe cele care urmau a fi
publicate pe blogul clasei. Vizita la biblioteca a fost perceputd ca o experientd
distractiva si diferita, iar copiii s-au familiarizat cu biblioteca si serviciile sale.
Elevii au ramas foarte multumiti de fotografiile lor si au explicat cu entuziasm
lucrurile distractive din fiecare poza. Ideea principald a acestei activitati a fost sa
privim biblioteca din punctul de vedere al copilului.

Autobuzul de matematica

Pentru elevii din clasa a II-a am realizat un proiect comun cu Editura ,,Schildt
& Soderstroms”, desfasurat in biblioteca noastra mobild, care a fost transformata
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de cateva ori intr-un Autobuz de matematica. O lectie de matematica a fost mutata
din sala de clasi in Bibliobuz. In fiecare clasi erau aproximativ zece elevi.

La inceputul lectiei li s-a oferit o scurtd descriere a sarcinii, la realizarea
careia elevii au putut sd foloseasca materialele digitale asociate cu manualele lor.
Ei au trebuit, de asemenea, sd lucreze in perechi pentru a alcatui probleme de
matematica in curtea scolii in a doua jumatate a lectiei. Aceste probleme au fost
apoi fotografiate cu un iPad. La sfarsitul lectiei, am privit pozele pe care elevii le-
au facut si acestia au explicat regulile de matematica din ele. De exemplu, fractiile:
1/3 din copaci sunt pin, 2/3 sunt mesteacan si asa mai departe.

Elevii au fost incantati de aceastd experientd. Unul dintre ei mi-a spus ca
urdste matematica, dar aceasta lectie a fost una distractiva. Elevii Tnvata in moduri
diferite si acest elev parea sd invete creand el insusi diferite lucruri. Proiectul a
reprezentat un succes din mai multe motive. Elevii au creat probleme matematice,
in care accentul era pus pe practica si intelegere. De asemenea, le-a fost interesant
sa utilizeze materialul digital si pentru ca predarea a avut loc in Bibliobuz.
Comiterea unor greseli ocazionale pe parcurs este, de asemenea, importanta,
deoarece face parte din procesul de invatare; cu fiecare greseala elevii sunt cu un
pas mai aproape de adevar. Folosirea Bibliobuzului pentru diferite tipuri de
invatare si-a dovedit valoarea. Acest lucru este interesant pentru elevi si oferd o
notad amuzantd procesului traditional de Tnvétare.

Atelierul de benzi desenate

Benzile desenate sunt ceva ce place tuturor copiilor sa citeasca la un moment
dat in viata lor. Ele sunt extrem de populare si sarcina noastrd nu este sd le
criticim. In schimb, ar trebui si familiarizim copiii cu gama largd de benzi
desenate sau, de ce nu, sa-i ajutam sa le creeze. Este firesc s cooperdm cu scolile
in activitatile de creare a benzilor desenate, deoarece acestea sunt incluse in
curriculumul scolar. Dupa o discutie despre benzi desenate, pe care am avut-o la o
scoala, biblioteca noastrda a primit in vizitd o clasd de copii de 10 ani, care au
solicitat un atelier de benzi desenate. La Tnceput, copiii au privit poze cu picturile
din pesteri, hieroglife si tapiseria Bayeux si s-au gandit la elementele din care este
alcatuitd o banda desenatd. Am discutat, de asemenea, motivele pentru care benzile
desenate pot fi importante si cand acestea sunt necesare. Elevii au vorbit despre
benzile desenate pe care le cunosc si au aflat despre cele noi. De asemenea, au
incercat ei insisi si facd o bandi cu trei boxe. In prima boxa au desenat o piatri, in
a doua piatra a devenit un animal, iar n a treia boxad animalul se ferea de ceva.
Elevii au creat foarte usor niste benzi desenate in doar cateva minute. Nu in ultimul
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rand, copiii au lucrat In grupuri mici pentru realizarea benzilor in forma de postere
pe diferite teme care sunt importante intr-o bibliotecd: cum sa Tmprumuti carti, cum
sd obtii un abonament la biblioteca, despre Borje — cainele care citeste, dar si
sfaturi de lectura.

Dupa ce toti elevii au fiacut poze cu un iPad, ei au deschis aplicatia
Comicbook pentru a crea un film de benzi desenate. Cei mai multi dintre ei au
vazut aceasta aplicatie pentru prima datd, dar au reusit s-o utilizeze. Rezultatul
final a fost fantastic, iar benzile desenate sunt afigsate acum pe ecranele digitale din
Biblioteca Tapiola. Prin crearea acestor benzi desenate, elevii au invatat cum pot
crea informatii importante doar cu cateva imagini si un mic text. Faptul cd au
nevoie de tehnologie in cadrul acestui proces i-a motivat sa-si faca propriile creatii
si, de asemenea, sd se gandeasca la modul in care imaginea si textul sunt
combinate Tn benzile desenate.

Atelierul de creare a tonurilor muzicale cu Garage Band

Multe grupuri viziteaza, i1n mod regulat, biblioteca noastrd si, prin urmare,
este important s3 avem niste activitati noi si actuale, dar si cativa asi noi in maneca.
Ne bucurdm sd avem un colectiv format din persoane cu interese diferite. De
exemplu, impreund cu producatorul nostru cultural, care se specializeazd in
muzicd, am planificat un atelier in care elevii isi vor crea tonuri de apel
personalizate pentru telefoanele lor. Mai intai, acesta m-a nvatat cum sa folosesc
aplicatia Garage Band si destul de curdnd am organizat Tmpreuna mai multe
ateliere tematice pentru crearea tonurilor de apel.

De aceasta datd, elevi din clasa a III-a au participat la ateliere si au invatat sa
foloseasca aplicatia Garage Band. Mai intai, le-am facut o scurtd prezentare despre
cum functioneaza aplicatia, apoi au lucrat in perechi cu un iPad pentru a se
determina ce tonuri de apel doresc sd creeze. Cum ar trebui sa sune tonul de apel
atunci cand sund mama sau tonul de apel pentru cel mai bun prieten? Ce
instrumente suna bine Tmpreuna?

Elevii au primit casti si, foarte concentrati, au incercat diverse combinatii.
Uneori doreau sa impartaseasca ceea ce faceau cu altii si erau dornici sd se ajute
reciproc. Garage Band a functionat foarte bine atit pentru incepatori, cat si pentru
cei mai experimentati in muzici. In timpul lectiei, toti au fost foarte concentrati in
activitatea lor, indiferent daca au cantat la un instrument muzical sau nu. Erau la
fel de interesati si capabili sd creeze ceva si, desigur, mandri de tonurile lor de
apel. La sfarsitul lectiei, elevii au ascultat cu nerdbdare tonurile create, care apoi au
fost incarcate de cétre profesor pe SoundCloud si expediate parintilor. Este foarte
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interesant sa lucrezi in biblioteca cu copiii si tehnologia; inveti Tmpreuna cu ei.
Bibliotecarul, care indrazneste sa incerce lucruri noi, oferd un bun exemplu; nu
trebuie sa stii totul, e bine sa fii amator. Inveti cel mai mult atunci cand iesi din
zona ta de confort.

Explorand biblioteca: secretele rafturilor

»INe puteti arata cum sunt organizate cartile pe rafturi?” — este o intrebare pe
care profesorii o adreseaza frecvent atunci cand solicitd o vizitd informativa la
bibliotecd. M-am bucurat sa impartasesc si cu altii un lucru destul de complicat,
cum e aranjarea rafturilor. Elevii din clasa a IlI-a si a IV-a au fost rugati sa
exploreze si sa se documenteze, fotografiind si filmand diferite aspecte: ordinea
alfabetica, cum sa gaseasca o carte concretd, cum ar clasifica cartile si ce fel de
rafturi ar avea biblioteca lor, de exemplu.

4. Ce se intampla in continuare? Idei pentru viitor

In viitorul apropiat, planificim si ne orientim mai mult spre programare.
Primele ateliere de programare au fost organizate la Biblioteca Tapiola in iunie
2014, cu o invitatie deschisa catre toti cei interesati. Fiecare atelier a atras cate 40-
50 de participanti. Am avut doi voluntari experti care au planificat atelierele de
lucru, dar si bibliotecarii au trebuit sa Tnsuseasca rapid unele abilitati de baza,
pentru a putea ajuta. Aplicatia de iPad Hopscotch s-a dovedit a fi utild in lucrul cu
cel mai tineri participanti, iar cei care au dorit o provocare mai dificild au folosit
Scratch si un limbaj de programare numit Racket.

Cu siguranta, vom incerca si crearea de povestiri animate prin programarea
si codarea poeziilor.

Abordarea prin joc reprezintd o metodd cu un potential uriag ce ar trebui
adaptatd si in biblioteci. Programarea unei aplicatii pentru invatarea abilitatilor de
baza ale bibliotecarului ar putea fi ceva interesant, sau scrierea unui scenariu de joc
de cunoastere a bibliotecii, lecturd si utilizare a bibliotecii, oferind provocari si
sarcini zilnice dificile, dar utile pentru a satisface micii omuleti orientati spre
obiective.

5.Recapitulare si concluzii

Oferind elevilor diferite tipuri de activitati adiacente lecturii, putem ajunge
mai usor la cei care altfel nu ar veni la biblioteca si putem oferi ceva in plus celor
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care citesc mult. Si, mai presus de toate, biblioteca poate avea si un factor de
surpriza.

A devenit din ce In ce mai important sa documentam si sa oferim o ,,reteta”
a activitatilor pe care le facem cu copiii in cadrul atelierelor noastre. Plasaim cu
bucurie documentele noastre pe diverse forumuri si le facem usor accesibile
colegilor nostri. O idee devine una bund numai atunci cand o impartiti cu altii. De
asemenea, ne facem munca vizibila pentru utilizatorii nostri prin intermediul
paginii Facebook, site-ului, blogului nostru si ecranelor digitale din spatiul
bibliotecii.

Atat bibliotecile puternice, cat si comunitdtile puternice se construiesc pe
inovatie si curiozitate. Crearea unor biblioteci semnificative si utile este deosebit
de importantd, mai ales atunci cand vorbim despre copii, adolescenti si tineri.
Bibliotecile nu pot deveni automat importante pentru copiii nostri — importanta lor
trebuie cautatd impreund. Crearea de continut, oportunitdtile oferite copiilor si
adolescentilor de a povesti propriile povesti si opinii despre bibliotecd sunt
esentiale atit pentru noi, cat si pentru ei. Intelegerea modului in care bibliotecile
trebuie sa arate in viitor reprezintd acum un instrument puternic.

Referinte bibliografice:

1. Libraries.fi [internet]. Finnish Library Act [place unknown]; 2009 [cited
2014 June 3] Available from: http://www.libraries.fi/en-GB/libraryact/

2. My kirjasto.ws [internet]. Kirjatrailereita [Espoo]; 2014 March 11 [cited
2014 June 2]. Available from: http://my .kirjasto.ws/?p=3 1#comment-8

(Aceasta lucrare este disponibila in conditiile licentei Creative Commons
Attribution 3.0 Unported: http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/)
Sursa: http://library.ifla.org/869/1/120-peltonen-en.pdf

(traducere din engleza de Irina Tcaci)

95



OAMENI SI CARTI

GEOGRAFIA LUMILOR IMAGINARE iN LITERATURA FANTASY
(Fragment)

Marcel GHERMAN
scriitor

Curentul fantasy a devenit un fenomen de proportii ce nu ar mai putea fi
ignorat nici de cei mai pretentiosi critici literari. Cunoscutul scriitor Stephen
Donaldson, autorul seriei de romane Thomas Covenant Necredinciosul, afirma
recent cd proza fantasy este ,coloana vertebrald a literaturii engleze
contemporane”. Intr-adevir, numarul de aparitii editoriale ce tin de acest curent,
lansate anual in Statele Unite si in Marea Britanie, este impresionant si, in mod
ciudat, il depaseste pe cel al romanelor stiintifico-fantastice. Desi trdim intr-o lume
hipertehnologizata, publicul larg pare a fi fascinat mai curdnd de povesti cu
dragoni, cavaleri si magie, ce invadeaza ciberspatiul, prin grafica luxuriantd creata
de ,,vrajitorii” secolului 21 cu ajutorul computerelor. Sa fie oare aceasta o forma de
respingere a realitdtii, o dovada a faptului cd lumea s-a plictisit de ,,miracolul
stiintei” si doreste sa se refugieze in trecut?

Posibil, magia arhaicd a supravietuit in lumea contemporana tocmai prin
puterea scriitorilor de a fictiona si de a-1 supune pe cititori fascinatiei unor taramuri
iluzorii, metamorfozandu-le astfel sufletele. Poate ca literatura fantasy exercitda o
asemenea atractie pentru marele public si din motiv ca acest gen este mai aproape
de arta traditionald a povestirii, asa cum a ajuns pana la noi din veacurile stravechi.
Aceastd nevoie de povesti s-a manifestat pe parcursul intregii istorii si probabil se
va perpetua tot atata timp cat va exista omenirea.

Fritz Leiber, un autor de fantasy din ,,vechea garda”, remarca incd de pe la
inceputul anilor 90 ca, spre deosebire de perioada anilor 50-60, dominatd de
romanele SF ale lui Isaac Asimov si Arthur Clarke, tinerii par interesati mai mult
de vrajitorie decat de stiintd. Iar scriitorul de SF si astronomul Carl Sagan, care
initiase proiectul de cautare a inteligentei extraterestre SETI, se plangea in ultima
sa aparitie televizatd din 1995 ca superstitiile New Age au tendinta de a
marginaliza adevarul stiintific. In acelasi sens, Stanislaw Lem se arita nemultumit

ca tinerii i copiii din ,,Generatia X” cred in magia din Harry Potter mai mult decat
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in legile fizicii. De fapt, prin noile sale descoperiri, prin teoria stringurilor, ipoteza
multiversului si perspectiva existentei a o sutd de miliarde de planete in galaxia
noastra, daca e sa dam crezare astronomilor, stiinta a redat universului aura de
miraculos la care omenirea era atat de sensibila in zorii istoriei sale.

Curentul fantasy ofera suficiente provociri pentru teoreticienii literaturii. In
numarul 26-2014 al revistei Echinox, Corin Braga inregistreaza mai multe definitii
ale genului. De exemplu, scriitorul C.S. Lewis, autor al Cronicilor Narniei si
prieten apropiat al lui J.R.R. Tolkien, considera ca ,termenul literar fantasy se
referd la orice naratiune care se apleaca spre imposibil §i supranatural”. Iar C.N.
Manlove propune definitia ,,standard” a genului fantasy: ,,0 fictiune ce evoca
miraculosul si contine un element substantial si ireductibil de lumi, fiinte si obiecte
supranaturale sau imposibile, cu care cititorul sau personajele intra intr-o relatie cel
putin familiard.” Sau, in viziunea lui Roger Caillois si a lui Tzvetan Todorov,
proza fantasticd se naste atunci cand planul natural si cel supranatural devin
incongruente.

Literatura fantasy se distanteaza de modelul basmului cult, care este conceput,
de obicei, sub forma unor proze scurte, scrise intr-un limbaj simplificat, adaptat la
capacititile unui cititor de varstd frageda. In schimb, proza fantasy dezvoltd
constructii literare de mare amploare. De cele mai multe ori, creatiile fantasy au
toate calitatile unor romane si chiar ale unor veritabile saga.

Desi reproduc motive din mituri si legende arhaice, aceste ,,povesti artificiale”
confin si multe elemente moderne. Eroii unor astfel de fictiuni au trasaturi de
caracter cu care cititorii de azi se identifica imediat, amintind de rebelii si
nonconformistii iesiti parca direct din benzile desenate sau din revistele pulp. Cat
de izbitor seamana eroul Conan sau protagonistul din Wiedzmin cu un adolescent
adult, avand mentalitatea unui tanar din secolul 21! Scriitorii de fantasy introduc
uneori intr-un decor medieval atribute ale altor perioade istorice si chiar artefacte
tehnologice, fard a se simti obligati sa explice sau sa justifice aceste licente si
conventii literare.

In mod frecvent fictiunile fantasy aplicd principiul asa-numitei second world
(lume secundara), cea a unor lumi imaginare ce exista doar in mintea cititorilor si a
caror explorare constituie o experientd pasionantd pentru acestia. Sunt niste
taramuri ce isi au propriul lor trecut si propria istorie si unde vietuiesc fiinte
fabuloase. Metoda respectiva a fost utilizata de J.R.R. Tolkien n faimoasa lui saga.
Un alt artificiu indispensabil al literaturii fantasy este cel prin care scriitorii
plasmuiesc intregi universuri inchipuite, cu zeii, mitologiile si culturile lor,
urmdrind evolutia acestora de la Genezd si pana la disolutie, asa cum a facut-o
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Lordul Dunsany in cartea sa Gods of Pegana (Zeii Peganei). Orice prozator ce-si
cunoaste bine mestesugul nu are nevoie decat de stilou si hartie pentru a savarsi un
astfel de miracol.

Curentul fantasy s-a manifestat ca un fenomen specific culturii anglofone.
Datoritd numeroaselor traduceri din limba engleza, romanele fantasy se bucura de
o largd audienta pe plan mondial si i-au incurajat pe reprezentantii altor culturi sa
emuleze acest curent in limbile lor native. Exemple concludente in acest sens ofera
germanul Michael Ende, cu a sa Poveste fara sfarsit si polonezul Andrzej
Sapkowski, cu seria Wiedzmin (Vrajitorul), asupra careia voi reveni mai tarziu.

In literatura romana genul fantasy a fost practicat cu succes de scriitori,
precum Vladimir Colin, Liviu Radu si Rodica Bretin, iar tanarul autor Oliviu
Craznic abordeaza genul prozei gothice si dark fantasy. In Republica Moldova se
remarca in acest sens Natalia Osoianu, o tanara scriitoare de fantasy care scrie in
limba rusa si a editat cateva romane in Rusia, la prestigioasa editurd ,,Eksmo”.

In mod ciudat, in Romania, pani in perioada anilor 2000 genul fantasy nu se
bucura de popularitatea pe care o are acum, iar publicul autohton prefera sa
citeascd mai curand science-fiction. O posibild explicatie ar fi faptul ca publicul
roman percepe acest gen altfel decat cel din Occident, fiindca romanii, spre
deosebire de reprezentantii culturilor anglofone, si-au pastrat un folclor autentic, cu
basme, legende si mituri transmise oral din generatie in generatie. In schimb,
scriitorii englezi de astdzi se vad nevoiti sd imagineze basme artificiale, in
incercarea de a remedia acest gol format in memoria lor culturald. Dintr-o anumita
perspectivd, am putea sd consideram cd povestile lui Creangd, Eminescu sau
Ispirescu sunt si ele niste forme de literatura fantasy, nu mai putin frumoase decat
volumul Phantastes al lui George MacDonald sau incantdtoarele povestiri din
colectia A Dreamer’s Tales (Povestile unui visator), iesitd de sub condeiul
Lordului Dunsany.

Probabil cel mai interesant aspect in procesul de elaborare a fictiunilor fantasy
ramane insd geografia lumilor imaginare, pe care practicantii genului le
cartografiazd cu minutiozitate, din perspectiva unor ,zei creatori” $i a unor
exploratori temerari pe longitudinea si latitudinea filelor de hartie. Asupra acestui
ultim subiect geografic ma voi concentra Tn mod special in eseul de fata.

Este evidenta paralela dintre metoda de alcatuire a taramurilor fantasy si cea a
universurilor din prozele fantastice ale unui Borges sau ale unui Italo Calvino. De
exemplu, scriitoarea de fantasy Ursula Le Guin a marturisit cd Oragsele invizibile
ale lui Calvino au exercitat o influenta considerabila asupra creatiei sale.
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In cadrul unei lectii de Creative Writing destinati autorilor de proza fantasy
aspiranti, tandrul scriitor Brandon Sanderson a oferit o prelegere despre modul in
care disciplina geografiei si tehnicile de cartografiere pot fi aplicate in cazul
plasmuirii unor lumi fantasy. Conform afirmatiilor lui Saunderson, chiar si
pamanturile fantastice trebuie sa se supuna unor legi geologice firesti. Raurile si
fluviile curg intotdeauna din interiorul continentelor, de la 1ndltime spre zonele
joase. Muntii se formeaza, de reguld, in regiunile de tensiune dintre placile
tectonice. lar pustiurile apar de multe ori acolo unde umiditatea din atmosfera nu
poate sa circule, obstructionatd, de exemplu, de lanturi muntoase. Forma tarmurilor
este intotdeauna neregulata si manifesta similaritati cu diverse structuri naturale.
Alcatuirea hartilor este o pasiune a scriitorilor de fantasy.

Cei ce plasmuiesc taramuri Inchipuite, arhitectii si gradinarii lor deopotriva,
sunt adesea nevoiti sd-si imblanzeascad fantasmele prin puterea ratiunii, fard de care
orice edificiu vizionar se prabuseste, inghitit de haos. Pentru un artist al
imaginarului, spiritul riguros este intotdeauna o mare virtute. $1 ma refer aici nu
doar la exemplul stralucitului matematician Lewis Carroll, ci si la un alt mare
carturar, Edwin Abbott, cu al sdu roman Flatland (Taramul Plat) (1884), o
captivanta fantezie geometrica despre o lume bidimensionala.

Geneza lumilor fantastice reprezintd un act de creatie total, care solicita
intreaga energie vitala a autorilor. Prin munca lor de o viatd, printr-o adevarata
labour of love, careia 1-au dedicat mintea, inima si spiritul, ei au lasat in urma niste
cartl uimitoare, ce asteapta acum pe rafturile prafuite ale bibliotecilor pentru a fi
redescoperite de alti cititori.

DESPRE CREATIE, DESPRE ITALIA ST MOLDOVA

Piero TALEVI
scriitor, Italia

M-am nascut intr-o localitate mununatd care se numeste Novilara. Ea este
asezatd pe o colina a orasului Pesaro, de unde se vede Marea Adriatica, nu departe
de Croatia. Bunicul meu din partea tatei, Tito Talevi, este renumit, deoarece a fost
ultimul primar din Novilara, comuna cedata orasului Pesaro din cauza datoriilor.
Acesta a fost primul caz in Italia, care s-a intamplat in 1927. Slava tie, bunicule!

Am fost trimis de tanar la un seminar teologic, pentru a deveni preot la Fratii
Franciscani din Assisi. Acesta este orasul natal al Sf. Francesco, considerat,
indubitabil, cel mai mare sfant al bisericii catolice. La seminar am invatat sa iubesc
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cu generozitate viata, natura si oamenii. Dar la varsta de 22 de ani am ldsat rasa de
preot pentru a ma casatori.

Sunt licentiat in Stiinte teologice si filozofie, iar dorinta mea de a scri mi-a dat
semne la varsta de 14-16 ani. Am avut norocul de un profesor care iubea poezia si
eram incantat cand il auzeam citind cu expresivitate pe Dante, Foscolo, Leopardi,
Manzoni si alti mari poeti ai Literaturii Italiene.

Mai mult ca atat, m-am nascut Intr-un loc minunat din centrul Italiei mele
iubite, langa mare, 1anga o colind montana, pe Valea raului Matauro. Acest rau m-a
inspirat foarte mult in scrierea poeziilor.

Cu parere de rdu, cum deseori se Intampld, am inceput tarziu sd-mi public
poeziile, pe care le inregistram pe casete. Abia la sfarsitul secolului trecut am
inceput sa public. Astfel, mi-a aparut Va sosi un cer dinspre azur, apoi a urmat
Parfumul de verbera, Nimfa din Metauro, Moldova, Patria mea.

Acum scriu pentru o revistd locald I/ Geornale del Metauro, unde-mi public
poeziile, articolele, povestirile si piesele. Am pregatite inca peste 100 de poezii, pe
care 1n curand le voi publica.

Am participat la numeroase concursuri de versuri, slam poetry, sunt publicat
in antologii de poezie, editate in diferite orase din regiune. Poezia mea Le Stelle,
unde se vorbeste si despre Moldova, a fost inclusa in cartea despre Adriatica.
Acum sunt invitat impreund cu alti autori sa-mi citesc poeziile nu numai in orasele
de pe tarmul Adriatic al Italiei, dar si in orase din alte tari ce se afld pe tarmurile
Adriaticii: Croatia, Albania, Grecia si Macedonia.

Unele din poeziile mele au fost publicate in revista Poetry Competition din
Melburne, Australia, unde au fost publicate si creatiile altor poeti italieni renumiti,
inclusiv Dante Alighieri.

De cativa ani sunt membru al unui juriu la concursul literar local /deobook.
Lilia Bicec mi-a publicat povestirea mea despre Moldova in revista sa Moldbrixia
News din Brescia. Sunt recunoscut ca Poet de pe Metauro, fiindca i-am consacrat
acestui rau multe poezii. Metauro este cel mai mare rdu al Regiunii Marche si are o
lungime de 121 kilometri. Pe malurile lui se Intalnesc fauna, flora si mitologia intr-
o simbioza perfectd, naturala.

Deseori zic cd raul Matauro e populat de nimfe. De fapt, acest lucru este
adevarat, fiindca ele reprezinta frumusetea excelentd a femeilor din Valea raului
Metauro.

Poeziile mele au fost apreciate pentru lirismul lor si pentru intelegerea naturii.
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Lilia Bicec scrie: ,, Vorbind metaforic, poeziile lui Piero Talevi sunt o
evadare dintr-o fabula, unde mitul se impleteste cu realitatea. Mai mult ca atat,
sunt o invitatie de a culege clipe din lucrarile lui Dumnezeu”.

Claudia Partole spune: ,, M-a impresionat dragostea poetului pentru natura si
sensibilitatea-i poetica. Acest lucru se observa chiar si in versul consacrat unei
fete moldovene — Marika ™.

Povestirea Moldova, Patria mea

Este impresionant sa scrii: ,, Ma inchin si sarut pamantul care a fost al dacilor
antici”. Aceasta este senzatia de manifestare de respect, a mea ca autor, fatd de
pamantul care pare atit de putin important, asa de pierdut si uitat de toti, dar sd ne
reamintim ca Moldova de astdzi se afld, ca si Romania, pe teritoriul unde a fost
Dacia acum 2000 de ani.

Céand am coborét din autobuz pe pdmantul Moldovei, in prezenta Mariei, am
cazut in genunchi si am sdrutat pamantul, astfel onorand acest popor care a suferit
mult din cauza razboaielor si a persecutiilor.

In povestirea mea nu am avut intentia de a repovesti istoria sau geografia
Moldovei. Lucrul acesta l-au facut istoricii si putem gasi informatie suficientd in
Internet. Eu am vrut doar sa-mi descriu senzatiile, impresiile pe care le-am trait in
diferite clipe si situatii pe parcursul a 10 zile petrecute la Carpineni, Hincesti, si la
Chisinau.

Nu va voi povesti totul, doar anumite momente curioase, lucruri care mi-au
placut si care m-au rdvasit. Manastirile din Moldova... Sunt edificii marete,
frumoase, bogate in culori, pline de liniste si mister. Ele mi-au adus aminte de
romanele scriitorilor rusi pe care le-am citit in copildrie. Cimitirele sunt frumos
ingrijite, inspird gandul la ceva simplu, dar esential. Unele morminte sunt umile,
sdrdcacioase, avand cruci cu nume si date, dar de cele mai multe ori fara fotografii.
Mormintele se afld in spatii inverzite, ca la noi 1n Italia: cu marmora, flori,
luménari, statuete, etc. ..As vrea sa-mi dorm (candva!) somnul de veci in
Moldova!

Am vazut cdrute trase de cai, peisaj care m-a fascinat. Dar, mai ales, am fost
impresionat de animale si pasari: oi, vaci, gaste, care traversau incet drumul, fara
stapani, de parcad ar fi fost teleghidate de la distantd. Mergeau de la imas spre ocol
sau invers. Simteam tinerete si poezie in aceasta priveliste.

S-a intamplat sd fie si prima zi de scoald, cand ma aflam in Moldova. Am
admirat bdieti si fete, imbracati in haine de sdrbatoare, megand pe jos spre scoald,
cu flori Tn maini pentru a le da Invatatorilor.
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In ajun cumpirasem pentru Tatiana, fiica de 13 ani a Mariei, la piata din
Carpineni, o camasa albd brodatd, pentru care am dat putini euro, dar multi lei, dar
astfel am facut-o fericitd pe aceasta copilitd in prima ei zi de scoala.

Am participat la strAngerea manuala a porumbului, asa cum se facea la noi in
Italia 60 de ani in urma. Lucrarea aceasta mi-a provocat ranirea bratelor.

Acum va reproduc cdteva paragrafe mai semnificative din cartea mea:

,»-..La coborare, Andrei opreste motorul Ladei sale, din 1988, pentru a-l porni
cand va incepe sesul, astfel facand economie de carburanti. Asa ficeam si eu in
anii 70 cu masina mea Fiat 500.

...La manastirea Hancu, stateam pe scdri, in timp ce imi faceam insemnari in
blocknotes, imi fixam impresiile. Deodata, se apropie de mine un tanar moldovean
si mi intreabd ,Sunteti italian?” Am fost surprins. Inainte de a-i rispunde
afirmativ, m-am gandit ce l-a facut sd creada aceasta, hainele cu care eram
imbrdcat: niste blugi italieni, dar poate mersul meu... Cine stie? Mi-a explicat el:
,»S¢ vede de la o postad ca sunteti italian, dupa felul cum sunteti imbracat...”. Apoi
mi-a spus cd a lucrat 1n Italia, chiar si in orasul meu.

...Despre Moldova mi-a rdmas o amintire bizard ca este o tard sdraca si,
totodata, bogatd in demnitate si simplitate. Oamenii au o culturd diversa, care se
aseamana cu a occidentalilor. Aici sistemul de viatd este mai putin sofisticat si este
mai putinad tehnologie decat la noi in Italia. Dar viata este mai simpla si naturala.
Lucrul acesta m-a impresionat.

Ce este poezia?

Sensul cuvantului poezie vine din limba greaca poiesis, ceea ce inseamna
creatie. Poezia este o forma artisticd, ce exprima un sentiment cu putine cuvinte,
dar semnificative. Cu parere de rau, in prezent, in scolile din Italia nu exista
aceastd sensibilitate fatd de cultura poeziei. Astdzi domind pragmatismul si
interesele. Se Tnvatd doar pentru a obtine o diploma, dar nu pentru a cunoaste arta,
cultura... si poezia. Foarte deseori mi se Intampla la noi, cand merg sd-mi citesc
creatiile poetice, s fiu ascultat de putini tineri. Aceasta se intampla deoarece acei
care au functii si putere in invatamant nu acorda atentie unei materii, pe care unii o
considera inutild si deja moartd. In manuale observ multe texte fard profunzime...

Rog sd ma credeti, dar pentru acei care scriu poezii, ca mine, este o mare
tristete. Eu imi pun o parte din suflet, cand scriu, si pasiune, cind imi citesc
poeziile. Facand acest lucru, am observat cum unii tineri se apropie, asculta si, de
obicei, ma Intreaba cum se scrie o poezie, cum ar putea s devind poeti.
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Poezia se naste din suflet si nu se scrie pentru a face un gest frumos in fata
celor care ascultd. Poezia 11 cautd nu pe cei care doar o ,,urmaresc”, dar pe acei care
o iubesc. Recent am citit si am tradus in italiand cateva poezii ale marelui poet
roman Eminescu. Am fost fascinat sa descopar cd lirica lui este de un farmec
aparte si se aseamand mult cu a poetilor italieni din epoca romantismului, aceeasi
dragoste fata de natura si de om.

In mod firesc, poezia trebuie cititi in limba de origine, pentru a-i simti
muzicalitatea, dulceata limbii. A traduce o poezie dintr-o limba in alta nu este usor,
trebuie sa fii stapanul limbii in care se traduce...

(traducere din italiana de Constantin Dragutan)
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